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ABSTRAK 

Industri video game saat ini sedang mengalami perkembangan yang pesat di Indonesia. Pada 

tahun 2020 Indonesia memperoleh revenue sebesar 1,74 miliar USD dari industri video game dan 

esports dan revenue tersebut dapat meningkat setiap tahunnya.  Dengan besarnya pasar video game di 

Indonesia membuat game developer Indonesia memiliki kesempatan untuk berkembang dengan pesat. 

Salah satu dari perusahaan game developer tersebut adalah Agate. Sebagai perusahaan game developer 

terbesar di Indonesia, Agate memerlukan lokasi kantor yang baik serta interior yang dapat mendukung 

kebutuhan para karyawannya. Lokasi kantor saat ini berada di lokasi yang kurang mendukung untuk 

berjalannya sebuah perkantoran sehingga memerlukan lokasi baru yang ideal. Selain itu, kantor Agate 

memerlukan fasilitas-fasilitas untuk bekerja yang sesuai dengan standar sehingga dapat menunjang 

kebutuhan para karyawan. Organisasi ruang yang baik pada kantor juga dapat menambah efektivitas 

dalam bekerja. Lalu Interior Agate juga perlu mencerminkan corporate identity dari Agate sehingga 

membuat citra Agate yang baik sebagai salah satu perusahaan video game developer terbesar di 

Indonesia. Tujuan dari perancangan baru interior kantor Agate ini adalah menciptakan desain kantor 

yang dapat mewakili identitas dari Agate serta menjadi tempat bekerja yang baik, nyaman, dan dapat 

meningkatkan produktivitas para pekerja. Kantor Agate akan dirancang sesuai dengan tema dan konsep 

yang ditentukan sebagai bentuk pemecahan masalah. 
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