DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN ...ttt 2
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt 3
ABSTRAK e 4
ABSTRACT ..ottt ettt b et s ettt r et aere ettt nenre e 5
KATA PENGANTAR ...ttt 6
DAFTAR ISL ..ottt st neane e 7
DAFTAR REVISI ...ttt 10
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt 11
BAB I: PENDAHULUAN ..ot 18
1.1, Latar BelaKang ... 18
1.2.  Identifikasi Permasalanan............ccocoviiiiiniieiicesee e 21
1.3.  Rumusan Permasalaan...........c.ccccooiiieiiiiniiieie e 22
1.4, Tujuan dan Sasaran Perancangan ............cccceevverueeeeseesesieesieesneseeseenens 22
1.4.1.  Tujuan PeranCangan ..........cccceeeeieerueeeesieesieseesreeseeeeesseesseesesneesnas 22
1.4.2.  Sasaran PeranCangan .........ccccceeiiieieiieeeiiieessieessieeesnesssssessssnessnnns 23

1.5.  Batasan PeranCangan ..........ccccouveeiiieiiiieiiieiesnieeesieeesiee s snee e snnee s 23
1.6.  Manfaat PEranCangan ..........ccocueirieiieienese s 23
1.7.  Metode PEranCangan ..........c.cooueerieiienieniesie e 24
1.7.1.  Teknik Pengumpulan Data...........cccooeririniiiiieieienee e 24
1.7.2.  Teknik Pengolahan Data ...........ccccoeieriiiniiiieieeee s 25

1.8, Kerangka PIKiT.......c.ccoiiiiiiiie et 26
1.9, Pembaban ..o 26
BAB 11: KAJIAN LITERATUR ..ottt 28
2.1. Literatur Objek Perancangan...........cccccoovviiieiiieiie e 28
2.1.1.  DefiniSi RIEl ....cccviiiiieice e 28
2.1.2. FUNGST RITEL ..o 29
2.1.3.  Papan Petunjuk dalam Ritel ... 29
2.1.4.  Strategi Pemasaran Ritel ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiie e 29
2.1.5.  DefiniSi KantOr.......coccoiiiiiiiiiieieie e 30
2.1.6.  Brand....oooioieiieieiie e e e 30



2.2, KIASITIKAST PrOYEK ......cviiiiiiiiiiiiicieee s 31

221, SeKEOr RIEl ..o 31
2.2.2. TIpologi RItEl .......oviiiii e 31
2.2.3.  Tipe Lokasi RItel..........cccecvveiieiiiieieece e 33
2.2.4. Tipe Layout pada Ritel..........cccccoovviiieiiiiceee e 34
2.2.5. Klasifikasi Objek Perancangan Ritel ..........cccccccocvvveviiiiecicieseee, 37
2.2.6.  Tipologi Kantor.........cccccviieiieieiie e 37
2.3.  Standar Perancangan RItel...........ccooiiiiiiininiiineeeee e 39
2.3.1.  Standarisasi UmUM ......cccooeiieiiiiniiee e 39
2.3.2.  Standar Luas Lantai Penjualan Ritel...........ccoovviiiiiineniiien 49
2.3.3.  Jam Operasional Ritel ...........cccooiiiiiiii 49
2.3.4.  Regulasi RItel........cccoiiiiiiiiece e 49
2.3.5.  Kebutuhan Ruang Ritel...........ccccoiiieiiiiice e 51
2.3.6.  Kebutuhan Ruang Kantor.............cccocveviiiiiiieieiic e 52
2.4, LITEratur ATBNSE....ccveieieiieiieiie sttt ans 54
2.5.  Citra Brand dan Aplikasinya dalam INterior ............cccoocevenvneninnnnnne. 57
2.5.1  Pengertian Brand..........cccooiiiiiiiiiiies e 57
2.5.2  1dentitaS Brand .........cccoooveierieieiie e 57
2.5.3  Aplikasi Brand dalam INterior..........c.ccocoveririniiniinieienene e 58
2.6.  Pendekatan DESAIN .........ccoceiiiiiiiieieieie et 58
2.4.1.  ProgrammatiC DESIQN .......cccvveiiiiieiieie e 58
2.4.2.  SEUCT PrESEUBN ....vevieie ettt 60
BAB 11l: PROGRAMMING PERANCANGAN.........coeiviireiee e, 64
3.1  Analisis Studi Banding Gramedia Pandanaran Semarang ..................... 64
3.2 Analisis Studi Banding Gramedia Slamet Riyadi Surakarta.................. 70
3.3 Tabel Komparasi Studi Banding .........cccccocevvrinininiiniieeee e 76
3.4 Deskripsi Projek Perancangan..........ccccuoeieieienenineneeiee e 82
3.4.1  Perusahaan Gramedia........ccccovereeiesieeresie e e 82
3.4.2  Konsep Dynamic Identity Gramedia...........cccccovveviieiieesiesiee s, 86
3.4.3  Analisis Bangunan EKSIStING ..........cccovviiiieiiieiiiciie e 88
3.4.4  Analisis AKLIVItaS PENQQUNA .......cccoiieiiiienieee e 91
3.4.5  Tabel Analisis Aktivitas dan Fasilitas.........ccccceoeriniiinnicninniennns 100



3.4.6  Analisis Luasan RUANG.........cccoririiiiniiiie e 123
3.4.7  Analisis Hubungan Antar RUANG ........ccccooviiiiniiiec e 137
4.8 ZONING ettt 140
3.4.9  BIOCKING ....ooiiiiiitiee st 142

3.5 Studi TransSfOrMaAST .......ocviiiiiieieie e 145
3.5.1  Definisi Rupa, Karakter, dan KarakteristiK............c...cccocoevvvrnanns 145
3.5.2  Transformasi Dalam Matematika.............ccccevvniiirennneieninenienn 145
3.5.1  Transformasi: Bentuk (SNapes)........ccccovvriiiiininicienc e 146
3.5.2  Transformasi: Warna (Colours) .........ccccvviiininiiicnenc e 150
3.5.3  Transformasi: Pola (PAtterns) ..........ccceovririiinieiicieie e 153
BAB IV: TEMA, KONSEP DAN APLIKASI PERANCANGAN ........ccccc...... 157
4.1 Tema PeranCangan .......ccccccveiirieiieeeiieee e s sieessieessiree e e ssneesnsnes s 157
4.2 KONSEP PEraNCaNGAN .....cccvvieiiiieiiiieiieeesiieessiieeesree s sire e sire e nsne e nsree s 158
4.2.1  Konsep Zoning & BIOCKING .......ccocveieiiiiiiic s 158
4.2.2  Konsep Organisasi RUANG ..........cccoveeeieerieiie e 164
4.2.3  Konsep Sirkulasi dan Penataan Mebel............cccccooviiiiiiiinnnnn 168
424  KONSEP BENTUK ......coviiiiiiiiiiieeeee e 170
425  Konsep Material .......c.coccooiiiiiiiiiiiee e 172
4.2.6  KONSEP WM. ...c.oiiiiiiiiiiieiiie e 174
4.2.7  Konsep Pencahayaan............ccccecveiiiieieeie e 176
4.2.8  KONSEP SIGNAGE. ... .cviivieiteereetieite ettt se ettt ste e nas 177
4.2.9  Konsep Transformasi Melalui Pola..............ccccoovveiiieniiiccn, 179
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN .....coooiieiieieese e 183
5.1 KeSIMPUIAN......ooiiiii e 183
5.2 SAIAN .ottt 184
DAFTAR PUSTAKA Lottt enae e 185
LAMPIRAN L.ttt e e e e e et e e e e st e e e e e nnbae e e e sreaneeans 189



