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Abstrak : Budaya Melayu merupakan salah satu budaya yang beraneka ragam yang
ada di Indonesia. Pudarnya warisan budaya Melayu Riau dalam perkembangan
zaman, pengetahuan masyarakat tentang nilai nilai yang ada di budaya Melayu Riau
hanya sedikit. Dengan merancang media informasi budaya Melayu Riau bagi
masyarakat Riau yang berada di kota Pekanbaru untuk mengetahui dan melestarikan
budaya Melayu Riau yang sudah mulai pudar. Metode yang digunakan adalah
kualitatif dengan studi pustaka, observasi,wawancara dan metode kuantitatif
menggunakan kuesioner. Media informasi yang mudah diakses berupa media online
untuk mempermudah masyarakat mengakses informasi mengenai budaya Melayu
Riau kapan saja. Melalui media ini dilakukan penelititan dengan output website
sebagai wadah menginformasikan budaya Melayu Riau secara online. Dapat
disimpulkan dari hasil penelitian ini, website dapat menjadi media online untuk
mencari dan menyebarkan informasi sebagai upaya mengetahui dan pelestarian
budaya Melayu Riau.

Kata kunci: website, pelestarian kebudayaan, budaya melayu riau.

Abstract : Malay culture is one of the diverse cultures that exist in Indonesia. With
the fading of Riau Malay cultural heritage in the development of the times, people's
knowledge about the values that exist in Riau Malay culture is only a little. By
designing Riau Malay cultural information media for people in the city of Pekanbaru
to find out and preserve Riau Malay culture which has begun to fade. The method
used is qualitative with literature study, observation, interviews and quantitative
methods using questionnaires. Information media that is easily accessible is in the
form of online media to make it easier for people to access information about Riau
Malay culture at any time. Through this media, research was carried out with the
output of the website as a forum to inform Riau Malay culture online. It can be
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concluded from the results of this study, the website can be an online media to find
and disseminate information as an effort to find out and preserve Riau Malay culture.
Keywords: website, cultural preservation, riau malay culture

PENDAHULUAN

Indonesia merupakan negara yang memiliki banyak suku dan budaya,
pada umumnya budaya berkaitan erat dengan cara hidup sebuah suku
maupun masyarakat yang diturunkan dari generasi ke generasi. Di
Indonesia, tepatnya di Riau mempunyai suku dan budaya Melayu. Budaya
Melayu Riau merupakan budaya lokal yang berfungsi sebagai pendukung
budaya nasional.

Budaya Melayu Riau merupakan salah satu budaya yang beraneka
ragam hidup, tumbuh dan berkembang di negeri ini. Budaya melayu
merupakan budaya yang diturunkan secara turun temurun oleh
masyarakat. Budaya melayu merupakan salah satu pilar budaya nasional
Indonesia pada khususnya dan budaya global pada umumnya, disamping
banyak budaya lainnya. Budaya melayu tumbuh subur dan hadir dalam
masyarakat Indonesia.

Fungsi kebudayaan pada umumnya adalah untuk meningkatkan
harkat dan martabat manusia. Pada era globalisasi budaya Melayu Riau
mulai pudar karena banyaknya pengaruh dari luar. Hal ini disebabkan oleh
Riau yang letaknya sangat strategis untuk masuknya daerah lain. Banyak
daerah luar dan daerah asing yang masuk ke Riau membuat budaya di Riau
pudar (KOMPASIANA, 2022). Karena masyarakat riau masyarakat
majemuk banyak budaya daerah lain masuk ke budaya Melayu Riau

seperti budaya Minang, Batak, Hokkien, dan lain-lainnya. Terpengaruh
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budaya lain membuat Riau kehilangan identitasnya sebagai daerah
Melayu.

Dalam upaya menciptakan dan melestarikan budaya, desain grafis
dapat menjadi media yang relevan sebagai bentuk ekspresi budaya serta
memperluas informasi budaya untuk memudahkan akses informasi yang
terkandung di dalamnya. Maka dari fenomena diatas, penelitian ini
berfokus pada perancangan media informasi berupa website guna

memberi pengetahuan mengenai budaya Melayu Riau.

METODE PENELITIAN

Studi Pustaka

Studi pustaka merupakan proses membaca buku agar referensi yang
dimiliki menjadi semakin luas serta mengisi frame of mind. Dengan studi
pustaka juga dapat memperkuat perspektif dan kemudian meletakkannya

di dalam konteks. (Soewardikoen, 2013:6)

Pada penelitian ini dilakukan studi pustaka pada buku-buku dan
literatur yang digunakan untuk mendapatkan teori.
Observasi

Dalam observasi, dicari data aspek imaji diunduh dari youtube,
film, iklan, dokumenter, sehingga penelitian dapt mengunduh serta
merinci dengan menangkap layar komponen. (Soewardikoen,
2013:19).

Observasi dilakukan dengan mengamati dan mengobservasi

data.
Kuesioner

Kuesioner adalah cara untuk memperoleh data dalam waktu

relatif singkat karena dapat menghubingi banyak orang sekaligus
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dengan menggunakan daftar pertanyaan yang harus diisi oleh
responden (Soewardikoen, 2019: 60).

Dalam perancangan ini, kuisioner dilakukan secara daring
melalui google form kepada target audiens dari objek penelitian untuk
mendapatkan data aspek khalayak sasaran.

Wawancara

Wawancara merupakan percakapan yang bertujuan sebagai
penggalian pemikiran, konsep, pengalaman pribadi, pandangan
narasumber untuk memperoleh informasi dari narasumber tentang
kejadian yang tidak dapat diamati secara langsung. (Soewardikoen,
2019:53).

Wawancara dilakukan dengan narasumber salah satu

budayawan Melayu Riau.

HASIL DAN DISKUSI

Konsep Pesan

Konsep pesan yang akan disampaikan ialah berupa informasi dan
dokumentasi adat dan budaya Melayu Riau dalam upaya pelestarian budaya
untuk anak-anak maupun remaja. Melalui website ini diharapkan anak-anak
muda di Riau yang berusia 17-25 tahun dapat mengetahui budaya melayu
Riau dan aktif melestarikan budaya melayu Riau. Perancangan website ini juga
tidak hanya memfokuskan kepada anak muda yang ada di Riau saja melainkan
untuk seluruh anak muda yang berada di Indonesia baik melayu maupun non

melayu.
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Konsep Visual
Konsep visual memuat berbagai unsur visual yang diperlukan dalam
perancangan website ini, seperti warna, tipografi, ilustrasi, dan unsur-unsur

visual lainnya.

1. Logo

Gambar 1 Logo Website
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022

Logo ini merupakan logo yang telah dirancang dengan seksama dan
melambangkan provinsi Riau. Logo ini dirancang untuk membedakan dinas
kebudayaan provinsi Riau dan Website agar website yang dirancang sebagai

pusat informasi mengenai budaya Melayu Riau.
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Gambar 2 Logo dan Logo Grid
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022

Logo ini mengambil bentuk dari layar perahu Lancang Kuning yang
merupakan transportasi utama sultan Melayu. Logo ini mengambil warna
kuning yang merupakan identitas suku Melayu Riau karena warna kuning bagi
suku Melayu Riau melambangkan keagungan, kemegahan, kejayaan,
kesucian. Warna hijau yang melambangkan kesuburan dan kesetiaan, serta

warna merah darah yang melambangkan keberanian dan kepahlawanan.

2. Layout

Banner atau iklan

Body atau contents (isi)

Informasi tambahan / lain-lain
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Gambar 3 Layout Website
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022

Dalam perancangan website ini layout akan menggunakan jenis layout
top index. Jenis ini merupakan jenis yang banyak digunakan desain website

manapun dan sudah akrab bagi banyak orang.

3. Tipografi

Berdasarkan teori dan analisis matriks visual yang telah dilakukan, jenis
tipografi yang nyaman untuk digunakan dalam Website ialah jenis sans serif
karena cocok digunakan untuk headline dan memiliki liabilitas yang baik untuk

bodycopy.

Dari penjelasan tersebut, maka tipografi yang akan digunakan pada website ini
ialah jenis sans-serif. Nama font yang dipilih ialah Space Grotesk sebagai
Headline, Plus Jakarta Sans sebagai bodycopy, dan Tajawal sebagai huruf arab

melayu.

4. Warna
Warna utama yang dipakai adalah warna identitas dari Budaya Melayu Riau
yaitu kuning dan menggunakan warna putih. Warna-warna tersebut memiliki

arti sebagai berikut:

a. Warna Kuning yang memiliki arti kehangatan dan keceriaan
b. Warna putih digunakan sebagai warna netral yang agar tampilan
website bersih dan rapi, selain itu warna putih memiliki arti

kesederhanaan dan kenyamanan.
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Gambar 4 Palet Warna

Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022

Pada Website menggunakan simbol atau icon dari penggayaan flat

design. flat design akan membantu memfokuskan pembaca pada teks dan

yang mudah dikenali untuk membaca informasi.
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Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022

Perancangan ini akan menggunakan website sebagai media utamanya
agar dapat diakses dengan mudah oleh anak-anak muda Riau dan luar Riau.
Berdasarkanm data yang telah dikumpulkan website diyakini menjadi media

yang efektif, yang bisa diakses dimana saja dan dapat disebar luaskan melalui

media sosial.
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Hasil Perancangan

KESENIAN
3

Gambar 6 Homepage Website
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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Gambar 7 Bahasa & Sastra Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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Gambar 8 Bahasa & Sastra Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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KESENIAN

KESENIAN
E Sshaus

TariZapin Api, di

Rupat, pernah ada sebuah tari, yaitu Tari Api. Tari Api bermula dari
K

Bele Kampong (jaga kampung).

TARI
ZAPIN API

TARI
PERSEMBAHAN

GAMBUS

ANYAMAN

TEATER
BANGSAWAN

Gambar 9 Kesenian Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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PAKAIAN

R

Tanjak adalah salah satu aksesoris pakaian untuk lelaki di Melayu, tanjak
digunakan pada bagian kepala sebagai simbol masyrakat Melayu

PAKAIAN

BB

TANJAK

KAIN
SONGKET

Gambar 10 Pakaian Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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Gambar 11 Kuliner Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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PERMAINAN PERMAINAN
Gueloyo Juelopd

SEPAK
I AKRAW

Sepak Takraw merupakan salah satu dari cabang olahraga permainan
bolayang dimana merupakan kombinasi dari permainan sepak bola
dengan bola voli dimainkan di lapang bulu tangkis, dan mempunyai
peraturan dimana bola tidak boleh menyentuh tanah.

PERMAINAN

Giucloo

SEPAK
TAKRAW

GASING

MERIAM
BAMBU

Gambar 12 Permainan Page
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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Gambar 13 Tampilan Mobile
Sumber: Bintang Jagad Dewata, 2022
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KESIMPULAN

Perancangan yang telah dilakukan oleh peneliti dapat menyimpulkan
mengenai media informasi ini dapat meningkatkan informasi dan
pengetahuan mengenai budaya melayu Riau. Setelah melakukan analisis,
perancangan, dan implementasi dalam berbentuk prototype pada website
yang dapat diakses dengan desktop atau smartphone memudakan pengguna

untuk mengakses informasi mengenai budaya Melayu Riau.

Perancangan media informasi mengenai Budaya Melayu Riau ini masih
memiliki berbagai keterbatasan pemanfaatan, dan kekurangan yang sangat
jauh dari kata kesempurnaan, oleh karena itu perlu dilakukannya dukungan

suatu pengembangan sistem selanjutnya yang mendatang.
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