ABSTRAK

Setiap orang memiliki rasa takutnya masing-masing terhadap suatu hal.
Rasa takut pada dasarnya merupakan pembentukan sebuah memori pada otak yang
mengenali bahwa suatu hal itu merupakan hal yang berbahaya atau biasa disebut
dengan istilah horor. Hal ini juga dapat muncul dalam bentuk tidak langsung atau
representatif yang menggambar dari objek, subjek, atau situasi yang dapat
menimbulkan suasana horor. Penggunaan media seperti gambar atau video
merupakan bentuk yang dapat diterapkan dalam memunculkan rasa takut
seseorang. Tugas akhir dengan judul “HAUNTED TECHNOLOGY PADA SERIAL
FILM PENDEK BERJUDUL PHASMO” bertujuan untuk menimbulkan rasa takut
kepada penonton dengan bentuk film pendek. Penerapan cerita dibuat relevan
dengan kehidupan nyata seperti penggunaan hantu, mistis, atau supra natural yang
masih banyak orang alami.
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