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ABSTRAK

Augmented Reality merupakan salah satu kemajuan teknologi pada bidang multimedia. Dengan
adanya AR ini menjadi perkembangan yang yang bagus, salah satunya pada pengenalan rambu lalu
lintas. Dengan adanya rambu lalu lintas yang ada dijalanan maka itu menjadi peraturan yang
seharusnya dipahami dan diikuti. Gambaran tentang rambu lalu lintas yang berbentuk simulasi
rambu lalu lintas menjadi salah satu pengenalan yang bisa dilakukan. Dengan AR ini dapat dibuat
sebuah simulasi dari rambu lalu lintas, sehingga dapat memberikan gambaran yang nyata pada
pengaplikasian rambu lalu lintas ketika dijalanan. Simulasi dapat dilakukan dengan metode multi
marker yang dimana ada marker utama yang berisikan objek 3D kota dan marker pendukung yang
diberikan objek 3D rambu lalu lintas. Aplikasi ini dibuat dengan Unity sebagai pembangunan sistem
dan Vuforia SDK sebagai alat pengembangan Augmented Reality. Aplikasi pengenalan rambu lalu
lintas juga dilengkapi suara sebagai penjelasan tentang rambu lalu lintas. Maka pada
pengimplementasian ini akan menjadi sebuah aplikasi Augmented Reality pengenalan rambu lalu
lintas yang berbentuk simulasi. Sehingga dengan adanya animasi simulasi dapat menarik minat anak-
anak dalam mengenal rambu lalu lintas. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan, aplikasi ini
dapat menarik minat anak-anak untuk mengenal rambu lalu lintas dengan presentase mencapai
89%. Maka dengan aplikasi ini dapat menarik keingintahuan anak-anak tentang pengenalan rambu
lalu lintas.
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