ABSTRAK

Saat ini SMPN 3 Baleendah sedang membutuhkan sebuah aplikasi permainan untuk menunjang
kegiatan belajar mengajar. Aplikasi permainan ini sebagai media alternatif yang ditujukan untuk
memberikan hal baru pada murid. Maka dari itu dibuatlah sebuah aplikasi permainan berbasis
android dengan tema edukasi dengan pemodelan 3 Dimensi. Metode pengerjaan yang dipakai ialah
MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Hasil yang didapat dari 32 murid SMPN 3 Baleendah
aplikasi dapat diterima dengan baik dengan hasil presentase 84,84% tergolong dalam kategori sangat

baik.
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