DAFTAR PUSTAKA

Sumber Lain:

Bike Messenger, Kepada Sepeda Kami Percaya -
https://vik.kompas.com/bikemessenger/ (diakses 2 Februari 2020, 20:46 WIB)

Bike Messenger, Kayuhan dan Antara di Belantaran Ilbu Kota -
https://www.youtube.com/watch?v=FW0A2MzkHG4 (diakses 2 Februari 2020, 23:37
WIB, channel KOMPASTYV)

Manfaat dan Efek Samping Olahraga Bersepeda - https://health.detik.com/hidup-

sehat-detikhealth/d-1578081/manfaat-dan-efek-samping-olahraga-sepeda (diakses 2
Februari 2020, 21:05 WIB)

Bersepeda,Olahraga yang Menjadi Gaya Hidup -
https://lifestyle.kompas.com/read/2011/08/05/0442575/bersepeda.olahraga.yang.menj
adi.gaya.hidup?page=all (diakses 7 Februari 2020, 01:30 WIB)

Advergames - https://agatelevelup.id/ (diakses 7 Februari 2020 , 22:45)

Jakarta Traffic Report - https://www.tomtom.com/en_gb/traffic-index/jakarta-traffic
(diakses 7 Februari 2020, 23:00)

Kampanye Baru Anies Atasi Macet Jakarta: Naik Sepeda Yok! -
https://www.cnbcindonesia.com/news/20191201131447-4-119356/kampanye-baru-
anies-atasi-macet-jakarta-naik-sepeda-yok (diakses 7 Februari 2020, 23:10)
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