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RFID : RFID (bahasa Inggris: Radio Frequency Identification) atau Identifikasi 

Frekuensi Radio adalah sebuah metode identifikasi dengan menggunakan 

sarana yang disebut label RFID atau transponder untuk menyimpan dan 

mengambil data jarak jauh. 

Arus DC : Arus searah dulu dianggap sebagai arus positif yang mengalir dari ujung 

positif sumber arus listrik ke ujung negatifnya. Pengamatan-pengamatan 

yang lebih baru menemukan bahwa sebenarnya arus searah merupakan 

arus negatif (elektron) yang mengalir dari kutub negatif ke kutub positif. 

Arus AC : Arus bolak-balik (AC/Alternating current) adalah arus listrik di mana 

besarnya dan arahnya arus berubah-ubah secara bolak-balik. Berbeda 

dengan arus searah dimana arah yang mengalir tidak berubah-ubah 

dengan waktu. 

UART : Bagian perangkat keras komputer yang menerjemahkan antara bit-bit 

paralel data dan bit-bit serial. 

Digitalread : Membaca nilai dari pin digital tertentu, baik High atau Low. 

Digital Write : Memberikan nilai High atau Low ke pin digital. 

GSM               : Global System for Mobile Communications adalah salah satu standar 

sistem komunikasi nirkabel (wireless) yang bersifat terbuka. 

I2C                  : Singkatan dari Inter-Integrated Circuit merupakan cara komunikasi data 

secara serial diantara perangkat I2C dengan dua jalur. 

ICSP header : In Circuit Serial Programming (ICSP) adalah suatu metode untuk 

memprogram mikrokontroler. 

PWM : Pulse Width Modulation adalah salah satu teknik modulasi dengan 

mengubah lebar pulsa (duty cylce) dengan nilai amplitudo dan frekuensi 

yang tetap. 

SCL                         : Serial Clock Line untuk menghantarkan sinyal clock. 

SDA                : Serial Data untuk mentransaksikan data. 

SPI                : Serial Peripheral Interface merupakan salah satu mode komunikasi serial 

synchrounous kecepatan tinggi yang dimiliki oleh ATmega 328. 
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