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    DAFTAR ISTILAH 
 
 

  
Integrated Development 
Environtment ( IDE ) 

: program komputer yang memiliki beberapa fasilitas 

yang diperlukan dalam pembangunan perangkat 

lunak. Tujuan dari IDE adalah untuk menyediakan 

semua utilitas yang diperlukan dalam membangun 

perangkat lunak. 

XAMPP : perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak 

sistem operasi, merupakan kompilasi dari 

beberapa program.  

Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri 

sendiri (localhost), yang terdiri atas program 

Apache HTTP Server, MySQL database, dan 

penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa 

pemrograman PHP dan Perl. 

Java : adalah bahasa pemrograman yang dapat 

dijalankan di beberapa perangkat elektronik seperti 

komputer, telepon genggam dan perangkat lain 

yang mendukung java. 

Apache : adalah software web server yang gratis dan 

bersifat open source. 

MySQL : adalah sistem manajemen database relasional 

open source (RDBMS) dengan client-server 

model. Sedangkan RDBMS merupakan software 

untuk membuat dan mengelola database 

berdasarkan pada model relasional. 

PHP : yaitu bahasa pemrograman yang digunakan 

secara luas untuk penanganan pembuatan dan 

pengembangan sebuah situs web dan bisa 

digunakan bersamaan dengan HTML.. 

LAN (Local Area Network) : Jaringan komputer yang jaringannya hanya 

mencakup wilayah kecil; seperti jaringan komputer 

kampus, gedung, kantor, dalam rumah, sekolah 

atau yang lebih kecil. 

WAN (Wide Area Network) : merupakan jaringan komputer yang mencakup 

area yang besar sebagai contoh yaitu jaringan 

https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak_bebas
https://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_operasi
https://id.wikipedia.org/wiki/Program
https://id.wikipedia.org/wiki/Server
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Localhost&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
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https://id.wikipedia.org/wiki/Database
https://id.wikipedia.org/wiki/Penerjemah
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komputer antar wilayah, kota atau bahkan negara, 

atau dapat didefinisikan juga sebagai jaringan 

komputer yang membutuhkan router dan saluran 

komunikasi publik. 

Block Diagram : adalah diagram dari sebuah sistem , di mana 

bagian utama atau fungsi yang diwakili oleh blok 

dihubungkan dengan garis, yang menunjukkan 

hubungan dari blok. Mereka banyak digunakan 

dalam dunia rekayasa dalam desain hardware , 

desain elektronik , software desain , dan proses 

aliran diagram . 

Database : kumpulan berbagai data dan informasi yang 

tersimpan dan tersusun di dalam komputer secara 

sistematik yang dapat diperiksa, diolah atau 

dimanipulasi dengan menggunakan program 

komputer untuk mendapatkan informasi dari basis 

data tersebut. 

Web Server : adalah sebuah software yang memberikan layanan 

berbasis data dan berfungsi menerima permintaan 

dari HTTP atau HTTPS pada klien yang dikenal 

dan biasanya kita kenal dengan nama web 

browser (Mozilla Firefox, Google Chrome) dan 

untuk mengirimkan kembali yang hasilnya dalam 

bentuk beberapa halaman web dan pada 

umumnya akan berbentuk dokumen HTML. 

Aplikasi : adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer 

yang memanfaatkan kemampuan komputer 

langsung untuk melakukan suatu tugas yang 

diinginkan pengguna. Biasanya dibandingkan 

dengan perangkat lunak sistem yang 

mengintegrasikan berbagai kemampuan 

komputer, tetapi tidak secara langsung 

menerapkan kemampuan tersebut untuk 

mengerjakan suatu tugas yang menguntungkan 

pengguna. Contoh utama perangkat lunak aplikasi 

adalah pengolah kata, lembar kerja, dan pemutar 

media. 

https://www.maxmanroe.com/vid/teknologi/komputer/pengertian-komputer.html
https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak
https://id.wikipedia.org/wiki/Komputer
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https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak_sistem
https://id.wikipedia.org/wiki/Komputer
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Flowchart : adalah suatu bagan diagram dengan simbol simbol 

grafis yang menyatakan aliran algoritma secara 

detail dan prosedur sistem secara logika. 

Flowchart ini bisa memberikan solusi selangkah 

demi selangkah untuk menyelesaikan masalah 

yang ada di dalam proses. 

Use Case Diagram : adalah gambaran graphical dari beberapa atau 

semua actor, use case, dan interaksi diantaranya 

yang memperkenalkan suatu sistem. 

Receiver :  berfungsi menerima gelombang untuk 

meneruskan dalam suatu perintah 
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HTML = Hypertext Markup Language 

GPS = Global Positioning System 

IDE  = Integrated Development Environtment 

JDK = Java Development Kit 

API  = Application Programming Interface 

XAMPP = X, Apache, MySQL, PHP dan Perl. 

MySQL = My Structured Query Language 

PHP  = Hypertext Preprocessor 

I/O = Input/Output 

LAN  = Local Area Network 

WAN  = Wide Area Network 

CRM  Customer Relationship Management 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
 


