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DAFTAR ISTILAH 

 

Android :   Sistem operasi untuk perangkat seluler yang 

terdapat pada   piranti bergerak berbasis linux 

dengan sistem platform terbuka (open source). 

 

API : Aplication Programing Interface dalah Kumpulan 

fungsi-fungsi atau perintah-perintah untuk 

menggantikan bahasa yang digunakan dalam system 

call dengan bahasa yang lebih terstruktur dan mudah 

dimengerti. 

 

ADT : Android Developer Tools adalah plugin yang 

didesain untuk IDE Eclipse yang memberikan kita 

kemudahan dalam mengembangkan aplikasi android 

dengan menggunakan IDE Eclipse.  

 

Apache : Apache adalah sebuah nama web server yang 

bertanggung jawab pada request-response HTTP 

dan logging informasi secara detail (kegunaan 

basicnya). 

 

BSD : Sebuah operating system nonkomersial yang biasa 

freeware, atau secara gratis. 

 

Bluetooth : Sebuah peralatan media comunikasi yang digunakan 

untuk menghubungkan sebuah perangkat 

komunikasi dengan perangkat komunikasi lain. 
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CDMA : Sebuah bentuk pemultipleksan (bukan sebuah 

skema pemodulasian) dan sebuah metode akses 

secara bersama yang membagi kanal tidak 

berdasarkan waktu (seperti pada TDMA) atau 

frekuensi (seperti pada FDMA), namun dengan cara 

mengkodekan data dengan sebuah kode khusus 

yang diasosiasikan dengan tiap kanal yang ada dan 

menggunakan sifat-sifat interferensi konstruktif dari 

kode-kode khusus itu untuk melakukan 

pemultipleksan. 

 

Class : Merupakan suatu blueprint atau cetakan untuk 

menciptakan suatu instant dari object. class juga 

merupakan grup suatu object dengan kemiripan 

attributes/properties, behaviour dan relasi ke object 

lain. 

 

Core Libraries : Merupakan tempan untuk meyediakan sebagian 

besar fungso yang tersedia dalam core libraries dari 

bahasa pemograma java 

 

Dalvik Virtual Machine : Bagian integral dari Android, biasanya digunakan 

pada perangkat bergerak seperti telepon pintar dan 

komputer tablet, serta perangkat dengan OS Android 

lainnya seperti Smart TV dan pemutar media. Dalvik 

umumnya ditulis dalam Java dan dikompile dengan 

kodebit, kemudian dikonversi menjadi berkas .dex 

(Dalvik Executable) sebelum dipasang pada 

perangkat. 
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EDGE : merupakan kelalnjutan evolusi dari GSM dan IS-136 

dengan tujuan pengembangan teknologi untuk 

meningkatkan kecepatan transmisi data, efisiensi 

spektrum, dan memungkinkannya penggunaan 

aplikasi-aplikasi baru serta meningkatkan kapasitas.  

 

EV-DO : Merupakan singkatan dari Evolution Data Only atau 

Evolution Data Optimized. Teknologi ini merupakan 

standar transmisi data nirkabel generasi ketiga. 

 

Glibc : Suatu sistem operasi komputer yang sepenuhnya 

terdiri dari perangkat-perangkat lunak bebas. 

 

GMS : Google Mail Service layanan email berbasis web 

yang disediakan oleh Google secara gratis. 

 

GSM : Sebuah teknologi komunikasi selular yang bersifat 

digital. Teknologi GSM banyak diterapkan pada 

komunikasi bergerak, khususnya telepon genggam. 

 

GPS : Global Positioing System adalah sistem navigasi 

yang berbasiskan satelit yang saling berhubungan 

yang berada di orbitnya. 

 

HTML : Bahasa pemrograman  standar yang digunakan 

untuk membuat sebuah halaman web 
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IDE : Integrated Development Environment untuk 

mengembangkan perangkat lunak dan dapat 

dijalankan di semua platform (platform-independent). 

 

JDK : Paket fungsi API untuk bahasa pemrograman Java, 

meliputi Java Runtime Environment (JRE) dan Java 

Virtual Machine (JVM). 

 

JDK : (JavaScript Object Notation) adalah format 

pertukaran data yang ringan, mudah dibaca dan 

ditulis oleh manusia, serta mudah diterjemahkan dan 

dibuat (generate) oleh komputer. 

 

Latitude : Garis yang melintang di antara kutub utara dan kutub 

selatan, yang menghubungkan antara sisi timur dan 

barat bagian bumi. Garis ini memiliki posisi 

membentangi bumi, sama halnya seperti garis 

equator (khatulistiwa), tetapi dengan kondisi nilai 

tertentu. Garis lintang inilah yang dijadikan ukuran 

dalam mengukur sisi utara-selatan koordinat suatu 

titik di belahan bumi. 

 

Linux Kernel : Kernel yang digunakan dalam sistem operasi 

GNU/Linux. Kernel ini merupakan turunan dari 

keluarga sistem operasi UNIX. 

 

Longitude : Garis membujur yang menghubungkan antara sisi 

utara dan sisi selatan bumi (kutub). Garis bujur ini 

digunakan untuk mengukur sisi barat-timur koordinat 

suatu titik di belahan bumi. 
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Libraries : Sebagai media yang dapat menangkap SSID sebuah 

wireless dan membaginya kembali ke dalam 

jaringan. 

 

MMS : Sebuah standar layanan pesan telepon yang 

memungkinkan untuk mengirim pesan yang 

mengandung objek multimedia, seperti gambar, 

audio, video, dan rich text. Layanan ini berbeda 

dengan SMS (Short Messaging Service) yang hanya 

dapat mengirim pesan teks saja. 

 

Mobile : Diartikan sebagai perpindahan yang mudah dari satu 

tempat 

  ke tempat yang lain, misalnya telepon mobile berarti 

bahwa terminal telepon yang dapat berpindah 

dengan mudah dari satu tempat ke tempat lain tanpa 

terjadi pemutusan atau terputusnya komunikasi. 

 

NDK : Kode native untuk memungkinkan pengembang 

aplikasi untuk menggunakan kembali kode legacy, 

kode perangkat keras tingkat rendah, atau 

membedakan aplikasi mereka dengan 

memanfaatkan fitur yang sebelumnya tidak optimal 

atau tidak mungkin. 

 

Open Source : Istilah yang digunakan pada sebuah software atau 

perangkat lunak yang bisa digunakan oleh siapa saja 

dengan membuka atau membebaskan source 
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codenya (sumber kode program) sehingga dapat 

mengetahui dengan jelas cara kerja software 

tersebut, selain itu siapa saja dibebaskan untuk 

mengubah ataupun memperbaiki jika ditemukan 

kelemahan-kelemahan pada software tersebut. 

 

OHD : Android yang sangat dasar, belum ada support dari 

Google sama sekali. Sure, pengguna masih dapat 

mengakses fungsi-fungsi dasar dari handset seperti 

smartphone lain, akan tetapi tidak ada Google apps 

termasuk tidak adanya Android Market 

. 

PHP : Program aplikasi yang bersifat server side, artinya 

hanya dapat berjalan pada sisi server saja dan tidak 

dapat berfungsi tanpa adanya sebuah server di 

dalamnya. 

 

SMS : Sebagai sarana untuk mengirim surat atau pesan 

melalui jaringan Intenet. 

 

SDK : Tools bagi para programmer yang ingin 

mengembangkan aplikasi berbasis google android. 

 

Server : merupakan sebuah sistem komputer yang 

menyediakan jenis layanan tertentu dalam sebuah 

jaringan komputer. 

 

UMTS : Lanjutan teknologi dari GSM/GPRS/EDGE yang 

merupakan standard telekomunikasi generasi ketiga 
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(3G) dimana salah satu tujuan utamanya adalah 

untuk memberikan kecepatan akses data yang lebih 

tinggi dibandingkan dengan GRPS dan EDGE. 

 

User : User merupakan Pengguna. Biasanya ditujukan 

kepada pengguna suatu sistem yang umumnya 

adalah manusia. Misalnya pengguna komputer 

 

XML : Bahasa markup– menggunakan tag label, 

mengkategorikan dan mengatur informasi dalam 

spesifikasi cara. Markup menjelaskan dokumen atau 

data struktur dan organisasi. Konten, seperti teks, 

Gambar, dan data, adalah bagian dari kode yang 

berisi markup Tag. Hal ini juga yang paling menarik 

untuk kebanyakan manusia sehari-hari yang 

membaca atau berinteraksi dengan data dan 

kebutuhan dokumen. fleksibilitas XML telah 

berkembang yang menyebabkan digunakan untuk 

bertukar data dalam berbagai bentuk 

 

Wi-Fi : Sebuah teknologi terkenal yang memanfaatkan 

peralatan elektronik untuk bertukar data secara 

nirkabel (menggunakan gelombang radio) melalui 

sebuah jaringan komputer, termasuk koneksi Internet 

berkecepatan tinggi. 

 

 

 

 

 


