
ABSTRAK

Peternakan identik  dengan pembiakan hewan yang digolongkan hewan ternak
untuk  tujuan  diperjual  belikan  sebagai  komoditas  masyarakat  Indonesia.  Marketplace
ialah cara berjualan dengan melakukan pembelian dan transaksi secara online dengan
tujuan agar  pembeli  mudah untuk melakukan transaksi,  sebuah peternakan bernama
Insan Tani Maju  yang menyediakan hewan ternak memiliki kendala untuk menjual hasil
ternaknya secara online. Penjualan hewan ternak melalui aplikasi berbasis mobile adalah
salah  satu  cara  penjualan  hewan  ternak  secara  online  dimana  akan  memudahkan
peternakan Insan Tani Maju untuk bertransaksi dan menjual hewan ternaknya. maka dari
itu penulis  perlu melakukan penelitian tentang “Perancangan Aplikasi Penjualan Ternak
Berbasis Mobile Di Insan Tani Maju”. 
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ABSTRACT

Animal husbandry is identical with animal breeding which is classified as livestock for the
purpose of being traded as a commodity for the Indonesian people. Marketplace is a way
of selling by making purchases and transactions online with the aim of making it easy for
buyers to make transactions, a farm called Insan Tani Maju that provides livestock has
problems selling their livestock products online. The sale of livestock through a mobile-
based application is one way of selling livestock online which will make it easier for Maju
Insan  Farmers  to  transact  and  sell  their  livestock.  therefore  the  author  needs  to  do
research on "Designing Mobile-Based Livestock Sales Applications in Advanced Farmers".
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