
vi  
  

KATA PENGANTAR  

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-

Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan judul “pengembangan 

perilaku npc lalat pada game menjaga makanan menggunakan algoritma Random 

Walk”. Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk memenuhi persyaratan kelulusan 

mata kuliah Tugas Akhir dan. Penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pihak 

yang terlibat dalam penyusunan Tugas Akhir ini. Penulis sangat menerima kritik dan 

saran yang membangun untuk menyempurnakan proposal ini karena Penulis menyadari 

bahwa Tugas Akhir ini masih belum sempurna.  

Harapannya semoga Tugas Akhir ini dapat menjadi berkat dan memberikan 

manfaat kepada pembaca.  

  

  

  

  

  

Bandung, 21 Maret 2022  

  

  

Penulis, 

AuditaNavadena Siregar  

  


