DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..o, i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... ii
ABSTRAK L \Y
ABST R A CT e Y
KATA PENGANTAR ...ttt ene e Vi
UCAPAN TERIMAKASIH ..ottt vii
DAFTAR ISH oot viii
DAFTAR GAMBAR ... .ottt et X
DAFTAR TABEL ..ottt Xi
BAB | PENDAHULUAN ... ..ottt Xi
1.1  Latar Belakang Masalah.............ccoooiiiiiiiniiieee s 1
1.2 RUumuSan Masalah ..o 2
00 T IV o SO SR 2
1.4 Batasan Masalah........cccooiiiiiiiiiiiiee s 2
1.5 Sistematika Penulisan Tugas AKNIr..........cccccoeieiieieiie i 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 4
2.1 UNILY 3D i 4
2.2 MUILIPIAYET ..o 5
20 B [ (o L= OSSR 6
2.4 SENSON MPUBDS0 ...ttt 6
2.5 ArdUINO IDE ..ot 7
BAB 11l PERANCANGAN SISTEM ..ot 8
3.1 DESAIN SISEEM ...iiiiiiiiieiieieie ettt 8
3.2 Desain Perangkat LUNaK.............cccooveiiiiiiiiiiii e 8
3.3 Alur Sistem APIIKASI .......coeiieiiiieiece e 9
3.4 USE CaSe DIAgram ......ccerueiuiiiiiiieiieieie et 10
3.5  Analisa Kebutuhan SiStem ........ccccooiiiiiiiinieee e 11
3.5.1 Analisa Kebutuhan Perangkat LunakK.............ccccoovevviiiiiiiiiiic e, 11
3.5.2 Analisa Kebutuhan Perangkat Keras...........cccocevviiieiiicie i 11
3.5.3 Analisa Kebutuhan USEr..........ccooiiieiieiiie e 11
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ......ccociiii e 12
4.1 IMPIEMENTAST ..cvviviiieieie e s 12



4.1.1 USEE INTEITACE ....cvviieiecie e s 12
4.1.2 Implementasi HardWare ...........ccoooieiiiineieienceeseeeeee s 14
4.1.3  IMPIementasi FItUN ..........coi i s 15
4.2 SKenario PENQUJIAN........cciveiieiieieeie ettt 17
4.2.1 Skenario Pengujian dalam Game ..........cccevevierveiieiie s 17
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...t 19
5.1 KeSIMPUIAN......cooiiecicie e 19
0.2 SAFAN ..t 19
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 20
LAMPIRAN . ..ottt ettt sttt nenne s 20



