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Abstrak — Makanan merupakan salah satu kebutuhan kita 

sebagai manusia dan tanpa adanya makanan mungkin kita 

tidak akan bisa bertahan hidup. Terkadang kita harus 

memiliki gizi yang seimbang agar kita bisa mendapatkan 

manfaat dari makanan yang kita makan. di zaman seperi 

sekarang ini beberapa dari perusahaan sudah menggunakan 

alat otomatis seperti alat pengiris untuk menyiapkan bahan 

makanan yang akan dibuat. Sistem ini membantu perusahaan 

yang bergerak dalam dunia pariwisata dan salah satunya ada 

di bidang Perhotelan khususnya dibagian dapur. Sistem ini 

dirancang untuk memperpudah para pekerja. Sistem akan 

mengirim sinyal ke alat yang telah terkoneksi dengan 

Bluetooth dan Arduino Uno. Setelah itu alat akan mendeteksi 

roti putih yang akan diiris sesuai masukan yang diperintahakn 

oleh pengguna. 
 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Makanan merupakan salah satu kebutuhan kita sebagai 

manusia dan tanpa adanya makanan mungkin kita tidak 

akan bisa bertahan hidup. Makanan yang kita konsumsi 

terkadang harus memiliki gizi yang seimbang, selain itu 

makanan yang akan kita konsumsi harus bersih dan higienis 

agar kita bisa menikmati dan mendapatkan manfaat dari 

makanan itu sendiri[1].  

Program studi perhotelan merupakan program yang 

bergerak dibidang jasa dalam dunia pariwisata, yang dimana 

perguruan tinggi Telkom University memiliki jurusan yang 

bergerak dibidang perhotelan. Terdapat beberapa ruang 

praktikum seperti front office, kitchen, housekeeping, dll. 

Mahasiswa/i prodi perhotelan akan di ajarkan cara 

mengolah dan memotong bahan makanan yang nantinya 

akan disajikan untuk para tamu.   

Di zaman modern seperti sekarang ini beberapa 

mahasiswa/i sudah bisa mengoperasikan alat elektronik, 

diantaranya adalah handphone dan laptop. Dengan adanya 

alat elektronik seperti sekarang ini mahasiswa/i prodi 

perhotelan akan terbantu dalam urusan parktikumnya, 

karena mahsiswa/i prodi perhotelan akan di ajarkan cara 

mengolah dan memotong roti yang benar. Maka dari itu 

diperlukannya alat yang dapat memotong roti yang sesuai 

keinginan dengan ketepatan dan akurasi dalam pemotongan, 

dalam penelitian ini akan dibangun software yaitu <SMART 
KITCHEN: SOFTWARE ALAT PEMOTONG ROTI 

PUTIH OTOMATIS BERBASIS ARDUINO=, dengan 

adanya aplikasi ini diharapkan mahasiswa/i prodi perhotelan 

dapat terbantu praktikumnya dalam hal pemotongan 

sehingga tidak ada kecelakaan kecil yang beresiko. 

Tujuan dari software alat pemotong bahan makanan 

otomatis adalah: 

perangkat keras Smart Kitchen. 

dan banyak pemotongan pisau pada Smart Kitchen. 

Pemotong Roti Putih. 

versi minimal Lollipop 5.1 sampai versi 12. 

 

 

 

II. KAJIAN TEORI 

 

Mesin pemotong merupakan suatu unit operasi untuk 

memperkecil dimensi atau ukuran. Mesin pemotong sayuran 

yang mampu membuat sayuran dengan waktu yang singkat. 

Pada karya ilmiah ini memiliki beberapa persamaan yaitu 

menggunakan aplikasi android studio sebagai IDE 

(integrated Development Environment), untuk merancang 

aplikasi yang nantinya akan digunakan pada perangkat 

mobile berbasis android[2]. 

Pada karya ilmiah ini memiliki beberapa persamaan 

yaitu memotong bahan makanan yang berupa kentang, 

ketang memiliki banyak variasi bentuk, tetapi biasanya 

kentang dipotong memanjang karena lebih mudah untuk 

dimakan[3]. 

Pada karya ilmiah ini memiliki beberapa persamaan 

yaitu aplikasi android yang diperuntukan untuk membantu 

ibu rumah tangga dalam hal bahan makanan, menggunakan 

aplikasi mobile berbasis android[4]. 

Pada karya ilmiah ini memiliki beberapa persamaan 

yaitu dalam hal pemotongan bahan makanan. Alat yang baik 

untuk memotong bahan makanan adalah pisau yang 

mempunyai ketajaman dan dilapisi stainless stell sehingga 

aman dari pencemaran karat. Untuk membentuk ukuran 

yang kita inginkan, cara ini menghasilkan potongan yang 

       Kata kunci — Makanan, Arduino Uno, Roti Putih 

A.   Menghubungkan sistem aplikasi dengan sistem 

B.   Memberi pengguna pilihan untuk mengatur ketebalan 

       Batasan masalah dapat berisi: 

A.   Proyek ini terfokus di pengembangan software Alat 

B.   Aplikasi dapat berjalan pada sistem Android dengan 

C.    Aplikasi dikhususkan untuk penggunan rumahan. 

D.    Jarak jangkauan radius Bluetooth maksimal 10 meter. 
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halus sehingga menghasilkan potongan yang kita 

inginkan[5].  

Android studio merupakan Integrated Development 

Environment (IDE) untuk pengembangan aplikasi android, 

bedasrkan inelli IDEA. Android studio memiliki banyak 

fitur yang berguna untuk meningkatkan kinerja saat 

membuat aplikasi android[6]. 

Java adalah Bahasa pemrograman tingkat tinggi yang 

berorientasi objek dan program, dan java tersusunn dari 

bagian yang disebut kelas. Kelas terdiri atas metode-metode 

yang melakukan tugasnya[7]. 

Bluetooth adalah suaatu peralatan media komunikasi 

yang dapat digunakan untuk menghubungkan sebuah 

perangkat komunikasi dengan perangkat komunikasi 

lainnya. Fungsi Bluetooth adalah mempermudah berbagi file 

hingga menghubungkan perangkat satu dengan yang 

lainnya. Bluetooth berfrekuensi 2,4 GHz (antara 2.402 GHz 

s/d 2.480 GHz) dengan menggunakan frequency hopping 

transceiver yang menyediakan layanan komunikasi data dan 

suara seara real-time dengan jangkauan layanan yang 

terbatas[8]. 

Android merupakan salah satu sistem operasi berbasis 

mobile yang sangat banyak digunakan Sekaran ini. Sejak 

diperkenalkan pada tahun 2007, Android mempunyai 

beberapa varian atau versi. Dan kedepannya Android akan 

mengeluarkan nama versi bedasarkan urutan angka saja, 

yakni versi android 10, 11, 12 dan seterusnya[9]. 

 

III. METODE 

 

Metode pengembangan yang dilakukan pada Proyek 

Akhir ini menggunakan metode waterfall. Proses 

pengembangan yang dilakukan secara bertahap dan 

dilakukan secara berurutan, hal tersebut bedasarkan konsep 

waterfall yang mengalir dari atas ke bawah secara berurutan.  

Berikut adalah tahapan pengembangan dengan metode 

waterfall: 

diperlukan untuk membangun sistem aplikasi 

sistem aplikasi yang dapat dipahami oleh pengguna 

yang telah dibangun sesuai dengan kebutuhan, batasan, 

dan fungsionalitas yang telah ditentukan 

module Bluetooth 

bug testing secara berkala untuk mengetahui apakah ada 

yang error atau tidak  

 

 
Saat ini prototipe yang dirancang adalah alat pemotong roti 

putih otomatis yang menggunakan mikrokontroller Arduino 

Uno. Mikrokontroller ini digunakan untuk menerima data 

dari aplikasi menggunakan modul Bluetooth. Dan aplikasi 

bertugas sebagai sistem komunikasi yang nantinya akan 

mengirim perintah untuk mengontrol alat pemotong roti 

secara otomatis.  

Identifikasi kebutuhan software untuk mengontrol alat 

pemotong roti putih otomatis, Sebagai berikut : 

 

 
 

Aplikasi ini dapat digunakan untuk mengontrol 

perangkat keras. Aplikasi dihubungkan melalui Bluetooth. 

Saat membuka aplikasi pengguna harus mengatur Bluetooth 

terlebuh dahulu, setelah itu pengguna harus menghubungkan 

perangkat dengan cara Scanning Devices. Setelah 

menghubungkan perangkat, pengguna akan diarahkan 

kebagian Smart Kitchen dan didalam aplikasi terdapat 

tombol ketebalan dan banyak potongan. Setelah menekan 

tombol, maka perintah yang diberikan oleh pengguna akan 

dikirim ke Arduino Uno melalui Bluetooth. Perintah akan 

dibaca oleh Arduino Uno dan akan di proses sehingga alat 

dapat memotong secara otomatis  

 

No Kebutuhan Fungsional 

1 Android Studio digunakan sebagai 

software untuk memprogram aplikasi 

2 Laptop digunakan sebagai sarana 

A. Menganalisis kebutuhan perangkat lunak yang 

B.  Melalukan perancangan aplikasi guna menciptakan 

C. Melakukan pengembangan aplikasi dengan rancangan 

D. Melakukan pengujian langsung antara aplikasi dan 

E. Melakukan perbaikan pada aplikasi dilakukan dengan 
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Berikut adalah perangkat lunak yang digunakan dalam 

pengerjaan Proyek Akhir ini, Sebagai berikut: 

 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN. 

 

Berikut adalah halaman aplikasi pengguna. Pengguna 

aplikasi dapat mengatur aplikasi sebagai user. 

 
 

Tampilan dashboard pada aplikasi yang dimana terdapat 

menu Smart Kitchen, Settings, dan Exit. 

 
 

 Jika pengguna memilih settings maka akan diarahkan 

menuju halaman settings. Disini pengguna bisa melihat 

Bluetooth yang sudah disandingkan dengan menekan 

tombol Show Paired. Setelah menekan tombol show paired, 

akan muncul daftar Bluetooth yang sidah disandingkan. Jika 

pengguna menekan tombol Scan, maka pengguna akan 

diarahkan ke halaman Scanning Devices. 

 

No 
Perangkat 

Lunak 
Spesifikasi Keterangan 

1 Android 

Studio 

Android 

Studio 

Chipmunk 

2021.2.1 

Patch 1 

Sebagai software 

untuk 

memprogram 

aplikasi agar 

berjalan sesuai 

keinginan 
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 Pada halaman ini pengguna akan memindai guna untuk 

mendeteksi Bluetooth yang tersedia. Dan jika sudah 

memindai, maka pengguna akan menyandingkan perangkat 

dengan Bluetooth. Dan jika sudah disandingkan dengan 

Bluetooth, pengguna akan diarahkan ke halaman Smart 

Kitchen. 

 
 Lalu pada halaman ini, pengguna akan mengatur 

ketebalan dan berapa banyak roti yang akan dipotong. 

 

 
 

Membuat fungsi untuk menyalakan Bluetooth 

 

 
 Membuat izin untuk menyalakan Bluetooth, jika 

mengizinkan maka Bluetooth akan menyala, dan jika 

menolak maka Bluetooth tidak akan menyala. 

 

 
 

 Membuat fungsi untuk menghubungkan koneksi 

Bluetooth dengan Bluetooth lainnya. 

 

A. Pengujian Jarak Konektivitas Bluetooth 

 Pengujian dilakukan untuk mengetahui jarak 

konektivitas antara Bluetooth dengan modul Bluetooth. Dan 

aplikasi yang dibuat untuk mengetahui jarak konektivitas 

antara aplikasi dan modul Bluetooth. 

 

Jara
k 
(Met
er) 

Status Waktu 
Terhubun
g (Detik) 

Hasil Pengujian 

1 Terhubung 07.79 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 07.79 

2 Terhubung 08.30 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 08.30 

3 Terhubung 08.60 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 08.60 

4 Terhubung 09.60 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 09.60 

5 Terhubung 07.82 Bluetooth 
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terhubung pada 
waktu 07.82 

6 Terhubung 08.51 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 08.51 

7 Terhubung 07.28 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 07.28 

8 Terhubung 07.48 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 07.48 

     9 Terhubung 07.47 Bluetooth 
terhubung pada 
waktu 07.47 

   10 Terhubung 08.50 Bluetooth 
Terhubung 
pada waktu 
08.50 

 

 Pada jarak 1-10 meter Bluetooth dapat terkoneksi 

dengan perangkat keras, akan tetapi terdapat delay yang 

dibutuhkan untuk terkoneksi dengan perangkat keras dan 

rata-rata waktu yang dibutuhkan untuk terkoneksi sekitar 

08.13 detik. 

 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui pengiriman data 

yang terkirim dari aplikasi ke alat. 

 

 

 

 

 

 
 

 Dari hasil pengujian kita dapat menyimpulkan bahwa 

data yang kita kirimkan berupa masukan tombol ketebalan 

dan banyak pemotongan dari aplikasi dapat terkirim ke 

perangkat keras. Akan tetapi data yang terkirim 

membutuhkan waktu agar data dapat terkirim ke perangkat 

keras. Sehingga akan butuh waktu untuk perangkat keras 

menerima data yang dikirimkan melalui aplikasi. 

 

V. KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan 

Berikut adalah kesimpulan hasil dari pengujian yang 

dilakukan pada pengerjaan Proyek Akhir ini :  

B. Pengujian Pengiriman Data Dari Aplikasi ke Alat 
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1. Hasil dari konektivitas Bluetooth antara aplikasi 

dengan perangkat keras dapat terhubung dengan jarak 

1-10 meter dan rata-rata waktu 08.13 detik 

2. Hasil dari pengujian yang dilakukan, bahwa sistem 

aplikasi dapat terhubung dengan sistem perangkat 

keras Smart Kitchen. 

Hasil dari pengujian yang dilakukan, bahwa aplikasi dapat 

mengontrol perangkat keras untuk memotong roti dengan 

ketebalan 1-5 Cm dan banyak potongan 1-10 buah. 

 

B. Saran 

Bedasarkan hail pengujian yang dilakukan, berikut adalah 

saran untuk pengembangan selanjutnya :  

1. Menambahkan fitur history log untuk pengguna agar 

dapat melihat kembali pemotongan yang pernah 

dilakukan. 

Membuat sistem aplikasi versi IOS, sehingga pengguna 

IOS dapat menjalankan aplikasi. 
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