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ABSTRAK 
 
 

Pembuatan aplikasi ini dilatarbelakangi oleh kurang pengetahuannya pelajaran tentang 

tempat tempat yang harus dikunjungi ketika berada di museum sri baduga. Aplikasi ini 

bertujuan untuk menuntun pengguna agar pengguna mengetahui tempat tempat apa 

saja yang harus dikunjungi ketika pengguna berada di museum sri baduga. 
 

Aplikasi ini bekerja dengan cara pengguna terlebih dahulu membuka aplikasinya,lalu 

pengguna harus mengarahkan smartphone ke tempat yang tidak diketahui di museum 

sribaduga,kemudian aplikasi memunculkan pesan berupa teks penunjuk tempat 

tempat di museum sri baduga. 
 

Berdasarkan aplikasi yang telah dibangun dan pengujian yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi AR Penunjuk Tempat Museum Sri baduga merupakan 

aplikasi yang bagus dan dapat membantu para pengunjung ketika mengunjungi 

Museum Sri baduga untuk mengetahui tempat tempat yang harus dikunjungi ketika 

berada dimuseum. 
 

Dengan demikian, aplikasi AR Penunjuk Tempat Museum Sri baduga telah berhasil 

mencapai tujuannya. Ini dibuktikan pada pengujian ke pengguna yang melibatkan 27 

responden, dimana 63% pengguna sangat setuju bahwa aplikasi aplikasi AR Penunjuk 

Tempat Museum Sribaduga sangat efektif sebagai penuntun untuk para pengunjung 

agar tidak tersesat ketika mengunjungi Museum Sri baduga. 


