
Daftar Isi

LEMBAR PERSEMBAHAN

DAFTAR ISI

DAFTAR GAMBAR

DAFTAR TABEL.

1. PENDAHUtUAN

t.AYAR

1.2 PtRUMtmN MASAIAH

1.3 BATAW4 MASALAH

1.4 TUJUAN

I.S METOOOLOGI PENYVLESA,IAN MASALA"

1.6 PEMOAGIAN TUGAS ANGGOTA

2. TINJAUAN PUSTAKA.

2.1 SUARAH PERANG 'AAM

2.2 GAME..

2.3 GAME.
2.4 PENGERTIAN
2.5 PENGERTIAN

3. ANAUSIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN APUKASI

3.1 DESKRJPS' AP•uLAY PERMAINAN„

3.2 TEKNOLOGI YANG OOGUNAKAN„

3.3 TAHAPAN RANCANGAN OAN IMPLEMENTASI

4. DAN APUKASI

4.1 IMPLEMENTASI AptJKASt..

4.2 STRUKtuR EODE

4.3 PENGUJIAN FUNGSIONAUTAS

4.4 PENGUJIAN BETA

5. KESIMPULAN DAN SARAN

S.l KE.SMPUIAN...„
S.2 SARAN..

DAFTAR PUSTAKA „

LAMPIRAN
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