DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR L.ttt ettt e e et e e e e e e e e e s e e abbbbbee e et e teeeeeaaaaaaaaaaeaesaanns i
ABSTRAK .ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e et e e e e e ab bbb b e bbebret e et e et e et eaaaaaaaaeeaaaaaaaan ii
JAN o Y 127 Y O PRSP PP PP PPTUTTPRN iii
DAFTAR IST ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e s e e e bbbt b eeeeeeeeeeeeeaaaaaaaaaens iv
DAFTAR GAMBAR ..ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e s ab e b bee e et e eeeeeeeaeaaaaaaens vi
DAFTAR TABEL. ... et e e e e e e et e e e e e e e e e eenrena s vii
DAFTAR LAMPIRAN. ..ttt ettt e e e e e s e et e e e e s e e e e ereeenennnnas viii
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt ettt et e et e e e e e e e e e e st e e e et e e e e eeeaaaaaaans 1
O R I - | o - 7= 21 L o = PR URPROE 1
1.2 RUMUSAN MaSalah...ccoueiiiiiiieee e e e 2
S T U U - o PP 3
1.4 Batasan Masalah ... e e s 3
1.5  Metode PENGEIJAAN ..ccceeiiieee ettt ettt e e e e et e e e e e e e tra e e e e e eenbbaeaaeeeenrees 3
1.6 JadWal PENZEIJAAN c.occieiiieeee ettt et e e et re e e e e e et e e e e e e eabraeaeeeeennees 5
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ...ttt sttt sttt ettt e e s 7
R VI T G oY =T =Tt (V] PR 7
2.2 User EXPErienCe (UX) .oeiiiiiiiiiee ettt ettt e e ettt e e e e ettt e e e e e e e aarae e e e e e nnnaneeeeenas 7
2.3 USEI NEEAS....eeiitee ettt ettt ettt ettt et s be e et e bt e be e e be e e be e e ebeeenbee e 7
N \V/ o) oo [l A VoY= =T o] 1 V2PN 7
R T VLY o 11 L VA =T ] = RPN 8
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN ...ttt ettt sttt et st e s e e 9
3.1 Gambaran Sistem SQat INi.....cceiieiriiiiiieee e 9
3.2 Analisis KEbUtUNAN SiSTEM ......ciiiiiiiiiiiiie e e 11
3.3 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak .........ccccoovveeeiiiiiiieeeeeeeccinieeen, 11
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN ..ottt 13
4.1 Analisis Hasil Pelaksanaan Kerja Desain Pengalaman Pengguna..........cccccceeeunneen. 13

4.1.1 Identify Need For Human Centered Design (Mengidentifikasi
Kebutuhan akan Desain yang Berpusat Pada Manusia) .......cccccceeevuvveeeeeeccinnennnnn. 14




4.1.2 Understanding and Specify the Context of Use (Memahami dan

Menentukan Konteks PENGZUNA) ....ccvveiiiiieiiiiii et 14
4.1.3 Specify The User and Organizational Requirements (Menentukan
Persyaratan Pengguna dan Organisasi) ......ccceccueeeeeveeeeiieeesiieeessreeesceeeeesereeesnnns 19
4.1.4 Produce Design Solutions (Menghasilkan Solusi Desain) .................... 23
4.1.5 Evaluate Design Against Requirements (Mengevaluasi Desain
Terhadap Persyaratan atau Kebutuhan)........cccoovvveiiiiiiiiiieccicccec e, 32
4.2  Analisis Hasil Pelaksanaan Kerja Tahap Pengujian Front End..........cccccvveeeiiennnnnen. 34
BAB 5 KESIMPULAN ..ottt stte sttt et ettt ettt st st b e sbee b e sbeesbe e b e enneeaneeanes 36
LT R 110 0T o TV - IR 36
T Y- | - | PP RPTRPRP 36
DAFTAR PUST AKA ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e s e s s e e s srenreeeeeeeeeeeeeeas 37
LAMPIRAN ettt ettt s e e e e e e et et eeee e e e e e e e eeeeeeeene s s e e eeeeeeeneeennnnnnnn 40
Lampiran 1 Susunan User Flow Website APBD .........coccvuiiiiiiiiiiiiiiee et seiieeee e 40
Lampiran 2 Susunan Information Architecture Website APBD ..........cccovvvveeeiivciiiieeeeennnns 42
Lampiran 3 Dokumentasi WawanCara.........ccceeeeeceeeerieeeesieeesieeesseteeesseeee s sseseeeessneeens 44
Lampiran 4 Screenshot Pengkodean .........ccccceeviiciieicciie e ecee e e senee e 45
Lampiran 5 Penyimpanan kode melalui github .........cccooviiiiii e, 45
Lampiran 6 Lembar Aktivitas Harian 1.........cccoceieiiiieiciiec e eee s 46

Lampiran 7 Lembar Aktivitas Harian 2 ..o e 49




	cb3e0a1194e27619b2cd8f3cf9b4ff98c287b0e7a40980c20b0c22917325319e.pdf

