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ABSTRAK 

Sidik jari, sebuah bagian menarik dari tubuh manusia, telah menjadi objek penelitian sejak 
zaman dahulu. Setiap individu memiliki sidik jari yang unik. Saat ini, sidik jari digunakan 
untuk berbagai tujuan seperti identifikasi, pendataan, pengendalian akses, keamanan, dan 
sebagainya. Selain itu, sidik jari juga dianggap dapat mengungkap kepribadian individu, 
dominasi otak, dan potensinya. Namun, mengungkap kepribadian dari sidik jari memiliki 
tantangan. Metode tradisional subjektif, kurangnya konsensus ilmiah, dan teknologi modern 
memerlukan pemrosesan yang intens. Diperlukan pendekatan terintegrasi dan ilmiah untuk 
memanfaatkan potensi kepribadian dari sidik jari dengan lebih efektif. Dengan mengetahui 
jenis kepribadian seseorang, individu dapat mengarahkan diri mereka untuk mengembangkan 
potensi diri dan menjadi lebih baik. Orang tua pun dapat membimbing dan mendidik anak-anak 
mereka sesuai dengan kepribadian dan potensi yang dimiliki. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka Tugas Akhir ini bertujuan merancang sebuah 
sistem yang dapat membaca, mengolah dan menganalisis sidik jari guna mengidentifikasi 
kepribadian anak. Dalam penelitian ini, akan digunakan metode Convolutional Neural Network 
(CNN) yang digunakan untuk mengenali dan mengklasifikasikan sidik jari. Pengenalan hasil 
kepribadian akan dilakukan setelah sidik jari berhasil diklasifikasikan. Untuk mencapai tujuan 
tersebut, sistem ini akan menggunakan sensor sidik jari dan melakukan pengujian melalui 
website. Sensor sidik jari akan memungkinkan pengambilan data sidik jari dengan akurat, 
sementara pengujian melalui website akan menyediakan akses mudah dan cepat untuk 
mengolah data dan mengungkap informasi tentang kepribadian anak. Integrasi sensor sidik jari 
dan pengujian melalui website diharapkan dapat menghasilkan sistem yang handal dan efisien 
dalam mengenali kepribadian anak berdasarkan sidik jari mereka. 

Pencocokan data major dari sidik jari menggunakan 5 jari sebagai sampel dari pengguna 
memiliki tingkat akurasi sebesar 85%. Dengan banyaknya pengguna yang berhasil di 
autentikasi adalah sebanyak 8 pengguna. Hasil pembacaan yang berhasil di lakukan oleh sistem 
akan ditampilkan melalui website yang telah di sediakan. Pengguna yang telah terdaftar akan 
dapat mengakses sistem kembali. 

Kata kunci : CNN, Kepribadian, Potensi, Sidik jari  
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ABSTRACT 

Fingerprint is an interesting part in human body, and have been resource object since a 
long time. every individual have a unique fingerprint. until now, fingerprint used for 
identification, data collection, access control, security, and many more. In addition, fingerprints 
are considered to reveal an individual's personality, brain domination, and their potential. 
However, revealing personality from fingerprints is a challenge. To harness the personality 
potential of fingerprints more effectively, integrated and scientific approaches are needed. This 
is because traditional subjective methods, lack of scientific consensus, and modern technology 
require intensive processing. from knowing theirs personality, they can lead themselves for 
growing their potential and be better. parents can lead and educate their children according to 
the their personality and potential. 

Based on the problems, this Final Project aims to design a system that can read, process 
and analyze fingerprints to identify a child's personality. In this study, the Convolutional Neural 
Network (CNN) method will be used to recognize and classify fingerprints. The recognition of 
personality results will be carried out after the fingerprints have been successfully classified. 
To achieve this goal, this system will use a fingerprint sensor and conduct testing through the 
website. The fingerprint sensor will enable accurate fingerprint data collection, while testing 
via the website will provide easy and fast access to process data and reveal information about 
a child's personality. The integration of the fingerprint sensor and testing via the website is 
expected to produce a reliable and efficient system for recognizing children's personalities 
based on their fingerprints. 

Matching major data from fingerprints using 5 fingers as a sample from users has a 
accuracy rate of 85%. By the number of users who succeeded in authentication was 8 users. 
The results of successful readings carried out by the system will be displayed through the 
website that has been provided. Registered users will be able to access the system again. 

Keyword : CNN, Fingerprint, Personality, Potential  
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BAB 1  

USULAN GAGASAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kepribadian adalah aspek yang membedakan setiap individu, mencakup pola pikir, emosi, 

perilaku, dan karakteristik lain yang membentuk sifat unik seseorang. Meskipun banyak faktor 

yang berkontribusi terhadap pembentukan kepribadian, salah satu hal yang secara fisik 

membedakan setiap individu adalah sidik jari. Sidik jari terbentuk saat individu masih dalam 

kandungan, dipengaruhi oleh faktor genetik dan lingkungan. Tidak ada dua sidik jari yang 

sama, bahkan pada anak kembar sekalipun. 

Sidik jari memiliki pola unik yang kompleks, termasuk lengkungan, ujung, dan pusat, 

memungkinkan untuk identifikasi akurat dalam berbagai aplikasi, dari keamanan hingga 

investigasi kriminal. Namun, penelitian terbaru mencoba melihat sidik jari lebih dari sekadar 

identifikasi fisik. Beberapa peneliti berpendapat bahwa pola sidik jari bisa memberikan 

wawasan tentang aspek psikologis individu, seperti kepribadian dan potensi kognitif. Meskipun 

menarik, pendekatan ini masih dalam eksplorasi dan belum sepenuhnya teruji secara ilmiah. 

Kepribadian seseorang dapat diidentifikasi dengan analisis pola sidik jari berdasarkan teori 

dermatoglyphics[1]. Pola sidik jari berhubungan erat dengan fungsi dan sistem kerja otak, 

dimana sistem kerja otak mencerminkan kepribadian, bakat dan kecerdasan seseorang[1]. Sidik 

jari manusia tidak ada yang sama dan dikelompokan dalam 3 tipe yaitu pola arch, loop whorls, 

dan double loop; sedangkan pola yang lain merupakan variasi pola yang timbul dengan 

mengacu pada ketiga pola dasar sidik jari tersebut [2]. Pola tersebut akan dideteksi berdasarkan 

pola dari sidik jari yang tersusun dari garis-garis yang membentuknya seperti bridge, ridge, 

delta, bifurcations dan terminations. 

Gartner mengemukakan teori multiple intelligence, terdapat delapan kemampuan otak 

berkaitan dengan kecerdasan, kepribadian dan bakat [1]. Secara umum identifikasi kepribadian 

dilakukan menggunakan uji psikometri yang melalui serangkaian tahapan yang relatif panjang 

dan lama. Melalui analisis pola sidik jari, merupakan pendekatan lebih efisien untuk 

memahami kepribadian dan bakat seseorang berdasarkan teori dermatoglyphics [1]. 

Pada penelitian ini akan menggunakan Image Enhancement dan Convolutional Neural 

Network (CNN). Image Enhancement digunakan memperbaiki atau meningkatkan kualitas 

gambar dengan tujuan untuk memperjelas informasi penting atau memperbaiki tampilan visual. 


