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LAMPIRAN

a.  Transcript wawancara Pak Mutawally S sebagai product manager

Pertanyaan:

1.  Bagaimana pengaruh dari penggunaan metode planning poker dalam mengestimasi
upaya yang diperlukan untuk menyelesaikan tugas di menggunakan plant it poker?
Apakah ada perbedaan yang dirasakan dari segi estimasi upaya yang dilakukan saat
tidak dilakukan plan it poker?

2. Apa saja kendala atau tantangan yang dihadapi ketika menerapkan metode planning
poker dalam pengestimasian tugas pada suatu sprint ?

3. Bagaimana perbandingan antara estimasi upaya yang dihasilkan dari metode
planning poker dengan estimasi upaya yang dihasilkan dari metode pengestimasian
lainnya, seperti takt time atau metode estimasi lainnya yang digunakan di industry
software engineering?

4.  Apa saja manfaat yang dirasakan dari penggunaan metode planning poker dalam
suatu sprint?

5. Bagaimana tingkat akurasi estimasi upaya yang dihasilkan dari penggunaan metode
planning poker dalam pengestimasian tugas ?

6.  Bagaimana planning poker dapat membantu tim pengembang perangkat lunak dalam

melakukan estimasi upaya yang akurat untuk suatu tugas?



