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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir yang berjudul 

“Perancangan UI/UX Aplikasi Mobile Studivity untuk Meningkatkan Produktivitas 

Pelajar”. Adapun tujuan dari penulisan laporan Tugas Akhir ini adalah sebagai Salah 

Satu Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana Program Studi Desain Komunikasi 

Visual dengan konsentrasi Designpreneur. 

Dalam menyusun laporan ini, banyak pihak yang telah mendukung dan membantu 

penulis, tidak lupa penulis ucapkan terima kasih kepada:  

1. Bapak Bijaksana Prabawa, S.Ds., MM. selaku dosen pembimbing I dan Bapak 

Rendy Pandita Bastari, S.Ds., M.Sn. selaku dosen pembimbing II yang sudah 

membimbing dan memberikan masukan serta arahan dalam menyusun laporan 

Tugas Akhir ini. 

2. Bapak Aria Ar Razi, S.Ds., M.Ds. selaku dosen penguji I dan Ibu Siti Hajar 

Komariah, S.Pd., MM. selaku dosen penguji II. 

3. Bapak Adya Mulya Prajana, S.Ds., M.Ds. selaku Wali Dosen. 

4. Pihak-pihak lainnya, seperti narasumber yang telah bersedia meluangkan waktu 

dalam membantu penyusunan laporan Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari bahwa dalam menyusun laporan ini masih jauh dari kata 

sempurna dan banyak kekurangan, maka dari itu penulis mohon maaf  apabila 

terdapat kekurangan atau kesalahan dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini. Akhir 

kata, saya ucapkan terima kasih kepada pihak yang telah membantu penulis dalam 

menyusun laporan ini, serta dengan adanya laporan ini penulis berharap laporan ini 

dapat berguna dan bermanfaat bagi pembaca.  

  


