KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji dan syukur kepada Allah SWT, atas limpahan
karunia dan rahmat-Nya, serta junjungan Nabi Muhammad SAW, sehingga
Laporan Tugas Akhir dengan judul ¢ Perancangan Boardgame Gaya Hidup Bebas
Sampah, sebagai Game Based Learning Sekolah Dasar di Kabupaten Bandung*
dapat diselesaikan dengan baik. Penulisan Laporan Tugas Akhir ini, tidak terlepas
dari bantuan pihak-pihak yang terlibat. Maka dari itu, dengan segala hormat saya

ucapkan terima kasih atas bantuan:

Sri Soedewi, S.Sn., M.Sn. selaku Dosen Pembimbing |

Drs. Asep Kadarisman, S.Sn., M. Sn. selaku Dosen Pembimbing |
Idhar Resmadi, S.I.Kom., M.T. Selaku Dosen Penguji 1

Olivine Alifaprilina Supriadi, S.Ds., M.Ds. selaku Dosen

Orang tua beserta keluarga yang setia memberikan semangat

Teman-teman seperjuangan yang telah berproses bersama
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Pihak yang terlibat sebagai narasumber wawancara, serta pihak
lainnya yang telah membantu melengkapi laporan penelitian ini.

Penulisan tugas akhir ini tidak terlepas dari segala kekurangan. Apabila
terdapat kekurangan, mohon untuk menyampaikan saran, kritik, dan masukan, agar
penulisan selanjutnya dapat ditingkatkan menjadi lebih baik. Semoga laporan tugas
akhir ini sesuai dengan kriteria dan ketentuan, serta dapat memberikan manfaat bagi

para pembaca.



