KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, karena atas rahmat dan hidayah-Nya, kami dapat
menyelesaikan Proyek Akhir dengan judul "Pengembangan Virtual Expo Interaktif Berbasis Ul/UX
dengan Figma di PT. Indocement Tunggal Prakarsa" ini. Proyek ini merupakan salah satu bagian
dari tugas akhir dalam menyelesaikan studi kami di D4 Teknologi Rekayasa Multimedia Telkom

University.

Kami ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada para pihak yang telah
memberikan dukungan, bimbingan, dan bantuan dalam proses penelitian dan penulisan laporan

proyek ini. Terima kasih kepada:

1. Allah SWT, yang maha pengasih lagi maha penyayang atas segala rahmat, hidayah, dan

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir.

2. Teman-teman dan keluarga, atas doa, dukungan, dan semangat yang memberi penulis

motivasi untuk tetap berusaha dalam menyelesaikan proyek akhir ini.

3. Bapak Rikman Aherliwan Rudawan, S.T., M.Kom. selaku dosen pembimbing 1 dan Bapak
Agus Pratondo, S.T., M.T., Ph.D. selaku dosen pemimbing 2 yang telah memberikan arahan,

saran, dan bimbingan kepada penulis dalam menyelesaian proyek akhir.

Penulis menyadari bahwa proyek ini belum sempurna, oleh karena itu, kami terbuka untuk saran
dan kritik demi perbaikan ke depannya. Semoga laporan Proyek Akhir ini dapat bermanfaat bagi
para pembaca dan masyarakat luas. Kami berharap proyek ini dapat memberikan kontribusi positif

untuk peningkatan kualitas kehidupan dan kesejahteraan bersama.
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