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ABSTRAK 

Proyek ini bertujuan untuk mengembangkan Virtual Expo interaktif dalam bentuk 3D untuk PT. 

Indocement Tunggal Prakarsa, sebuah perusahaan terkemuka di industri semen. Virtual Expo ini 

dirancang untuk memamerkan produk dan layanan perusahaan dengan cara yang informatif dan 

memukau. Penggunaan perangkat lunak Blender sebagai alat utama dalam pengembangan model 

3D memungkinkan kreativitas dan fleksibilitas dalam menciptakan lingkungan virtual yang menarik. 

Dalam tahap pengembangan, perancangan lingkungan virtual yang sesuai dengan branding dan 

identitas perusahaan menjadi fokus utama. Model 3D yang akurat dan detail dibuat untuk 

memvisualisasikan produk dengan realistis, sementara tekstur dan material diterapkan untuk 

memberikan tampilan visual yang lebih hidup. Interaksi dengan produk dan layanan ditambahkan 

untuk memberikan pengalaman interaktif bagi pengunjung Virtual Expo. Proses pengembangan 

melibatkan tahap perencanaan, initialization, dan asset preparation untuk mempersiapkan 

lingkungan kerja yang efisien. Pengujian dilakukan secara berkala untuk memastikan kualitas dan 

konsistensi Virtual Expo yang dihasilkan. Selain itu, distribusi yang tepat juga diatur untuk 

memastikan Virtual Expo dapat diakses dengan mudah oleh khalayak luas, termasuk calon pelanggan 

dan mitra bisnis PT. Indocement Tunggal Prakarsa. Diharapkan bahwa pengembangan Virtual Expo 

3D ini akan memberikan kontribusi positif dalam memperkuat citra perusahaan dan memperluas 

jangkauan pemasaran produk dan layanan. Selain itu, Virtual Expo akan memberikan pengalaman 

pameran yang interaktif dan memuaskan bagi para pengunjungnya.  

 

Kata Kunci: Blender, 3D Modelling Virtual Expo 


