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Abstrak : Minat literasi di daerah kabupaten lebak masih terbilang rendah, ada beberapa 

upaya yang dilakukan dinas terkait untuk meningkatkan minat literasi di Kabupaten Lebak 

salah satunya adalah perpustakaan Saidja Adinda yang terintegrasi dengan Museum 

Multatuli yang terletak di kota Rangkasbitung tetapi hal itu masih belum cukup 

dikarenakan hanya berada di pusat kota dan sulit di jangkau oleh masyarakat yang berada 

jauh dari kota Rangkasbitung, saat ini di Kabupaten Lebak Provinsi banten masih 

kekurangan fasilitas sarana dan prasarana seperti taman baca,perpustakaan,dan lain 

sebagainya,Perancangan fasilitas literasi sebagai upaya meningkatkan minat baca dan 

untuk menunjang produktivitas pelajar di Kabupaten Lebak Provinsi Banten yaitu salah 

satu ide perancangan untuk memfasilitasi serta menarik minat masyarakat untuk lebih 

memperhatikan akan pentingnya minat baca serta memfasilitasi kegiatan produktivitas 

pelajar,perancangan ini menggunakan metode kulititatif.Teknik pengumpulan data 

dengan cara observasi serta wawancara terhadap calon pengguna serta dinas terkait dan 

perancangan ini menggunakan metode perancangan Used Centered 

Design(UCD).diperoleh bahwa perancangan fasilitas literasi ini berupa gazebo di 

Kabupaten Lebak Provinsi Banten 

Kata kunci: Minat Literasi, Fasilitas, Kabupaten Lebak 

 

Abstract : Literacy interest in the Lebak district is still relatively low, and there have been 

several efforts made by relevant authorities to enhance literacy interest in the Lebak 

district. One of these efforts is the integration of the Saidja Adinda library with the 

Multatuli Museum, located in the city of Rangkasbitung. However, this is not sufficient as 

it is only located in the city center and is difficult to access for people residing far from 

Rangkasbitung. Currently, the Lebak district in Banten Province lacks facilities and 

infrastructure such as reading parks, libraries, and others.The design of literacy facilities, 

aimed at increasing reading interest and supporting student productivity in the Lebak 

district, Banten Province, is one of the proposed design ideas to facilitate and stimulate 

public interest in recognizing the importance of reading and to facilitate student 

productivity activities. This design utilizes a qualitative research method, with data 
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collection techniques involving observations and interviews with potential users and 

relevant authorities. The design approach employed is the User-Centered Design (UCD) 

method.Through this design, it has been determined that the literacy facility design will 

take the form of shelters in the Lebak district, Banten Province 

Keywords: Literacy interest, Facilities, Lebak province 

PENDAHULUAN  

Kabupaten Lebak adalah salah satu dari delapan Kabupaten/Kota di 

wilayah Provinsi Banten dengan jumlah penduduk kisaran 1.386.793 jiwa (Badan 

Pusat Statistik Kabupaten Lebak, tahun 2020). Dalam bidang Pendidikan 

Kabupaten Lebak masuk kategori tertinggal dengan indikator Angka Partisipasi 

Pendidikan (APS) terendah di Provinsi Banten yakni hanya kisar 51,59 pada tahun 

2021 pada usia sekolah 16-18 tahun. 

Faktor ketertinggalan pendidikan di Kabupaten lebak merupakan 

akumulasi dari lingkaran rendahnya kehidupan di Kabupaten lebak, sebut saja 

rasio Sumber Daya Manusia (SDM) masih rendah, penghasilan rendah, 

kesejahteraan rendah, mental belajar masyarakat rendah, dan rendahnya 

pengelolaan lingkungan belajar. Mariyana (2009:17) mengemukakan bahwa 

<lingkungan belajar adalah cara bagi para siswa untuk ikut serta berpartisipasi 

dalam aktivitas belajar,kreatif dan inovatif , yang melaluinya mereka memperoleh 

beberapa perilaku baru melalui aktivitas tersebut. Dengan kata lain, lingkungan 

belajar dapat dipahami sebagai <laboratorium= atau tempat dimana para siswa 

dapat mengeksplorasi, bereksperimen dan mengekspresikan diri guna menyerap 

serta memahami konsep dan informasi baru sebagai standar hasil pembelajaran 

Mengelola lingkungan belajar adalah suatu kegiatan dan sarana yang dimana para  

siswa dapat mengabdikan dirinya pada aktivitas, mencipta, mengeksplorasi dan 

melakukan berbagai aktivitas yang menimbulkan beberapa kegiatannya. 

Pengelolaan lingkungan belajar yang baik akan mendorong para peserta didik 

berfikir produktif, nyaman beraktifitas, akrab berinterkasi, dan mampu 
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membangun ide dan gagasan yang kreatif. Lingkungan belajar harus diciptakan, 

lingkungan belajar harus dibangun dengan konsep-konsepedukatif yang mampu 

menghipnotis jiwa pembelajar untuk bertindak belajar. 

Bicara lingkungan belajar sangat luas, meliputi lingkungan keluarga, 

lingkungan sekolah dan lingkungan masyarakat. Lingkungan keluarga lebih 

dominan pada bagaimana anggota keluarga mampu membimbing, mangarahkan 

2 dan mengawasi pada anak-anaknya dalam belajar, lingkungan sekolah 

dominannya adalah pada bagaimana guru mampu untuk menciptakan suasana 

belajar peserta didik sehingga animo dan rasa dahaga siswa untuk belajar sangat 

tinggi. Ligkungan masyarakat sekitar umumnya masih kurang tercipta bagaimana 

masrakat dan peserta didik mendapatkan kesempatan ruang literasi yang indah, 

nyaman dan menyenangkan. 

Menurut Robert (Ketua Dinas perpustakaan dan arsip daerah Provinsi 

Banten) menjelaskan bahwa Saat ini masih kekurangan sarana dan prasaran untuk 

memfasilitasi masyarakat seperti Perpustakaan,Taman baca masyarakat dan lain 

sebagainya, saat ini beliau masih membutuhkan para penggiat literasi yang ada di 

daerah masing masing. 

Minat literasi di daerah kabupaten lebak masih terbilang rendah yaitu di 

angka 55,55, ada beberapa upaya yang dilakukan dinas terkait untuk 

meningkatkan minat literasi di Kabupaten Lebak salah satunya adalah 

perpustakaan Saidja Adinda yang terintegrasi dengan Museum Multatuli yang 

terletak di kota Rangkasbitung, tahun 2022 jumlah pengunjung ke perpustakaan 

tersebut hingga 19.000 orang (Antara News Banten, 2022), hal ini merupakan 

sebuah perubahan yang sigifikan masyarakat dan pelajar Kabupaten Lebak dalam 

memanfaatkan fasilitas literasi ini, tetapi angka itu masih rendah jika dibandingkan 

dengan jumlah pelajar yang ada di Kabupaten Lebak dari itngkat, TK, SD, SLTP, 

SLTA dan Mahasiswa . Seiring dengan perubahan minat literasi ini pemerintah 

setempat juga harus merespon dengan cara terus berinovasi dalam 
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mengembangkan fasilitas-fasilitas literasi yang bernuansa alam terbuka dan 

lingkungan masyarakat sekitar. 

METODE PENELITIAN 

Metode yang dilakukan pada perancangan ini yaitu menggunakan metode 

kualitatif yang dimana penulis melakukan beberapa proses untuk mendapatkan 

data terkait untuk menunjang kebutuhan perancangan seperti mencari data 

literatur dari berbagai sumber,menyebarkan kuisioner terhadap beberapa target 

pengguna serta melakukan wawancara ke Dinas Tata kota Kabupaten Lebak 

Provinsi Banten. 

Metode perancangan yang di gunakan yaitu metode ucd yang dimana 

tahap tahap yang dilakukan untuk melakukan perancangan ini seperti melakukan 

research untuk mengetahui permasalahan serta solusinya, Menciptakan gagasan 

atau ide yang menarik, Merancang serta menciptakan solusi terkait permasalahan 

yang di alami, Mengevaluasi hasil perancangan yang telah dilakukan, Serta 

melakukan test terhadap produk yang sudah dirancang. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Analisis Aspek Desain 

Dalam sebuah perancangan terdapat beberapa variable yang akan 

digunakan, Dapat dikategorikan dalam aspek seperti ini : 

Tabel 1. Analisis Aspek Desain 

 

Aspek Desain Variabel Keterangan 
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Aspek Primer Fungsi -Wifi ditambahkan 

untuk para pengunjung 

mengakses internet 

serta mengakses ebook 

yang disediakan 

- Rak penyimpanan 

untuk menyimpan 

barang bawaan para 

pengunjung 

- Papan informasi 

untuk memberitahu 

pengunjung tentang 

peraturan serta 

informasi kegiatan 

- Sarana duduk untuk 

menunjang aktivitas 

pengunjung 

Aspek Tersier Material Material yang 

digunakan Kayu jati 

dan besi hollow ukuran 

4x8cm dan 10x10cm 

Aspek Sekunder Rupa  Rupa mengacu pada 

gazebo 
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Warna Warna-warna bumi 

seperti coklat, beige, 

atau hijau tua dapat 

memberikan kesan 

alami dan hangat pada 

ruangan perpustakaan. 

Warna-warna ini juga 

dapat membantu 

menciptakan suasana 

yang santai dan 

nyaman. 

(Sumber : Pregustama,2023) 

 

TOR (Term Of Reference) 

TOR adalah penjabaran mengenai faktor serta Batasan perancangan yang 

menjadi sebagai landasan atau acuan dalam sebuah proses perancangan 

Berdasarkan dari tujuan ini maka kebutuhan perancangan akan didasarkan pada : 

Deskripsi produk 

1. Fasilitas literasi ini ditujukan untuk masyarakat Kabupaten Lebak Provinsi 

Banten 

2. Dengan fungsi sebagai salah satu upaya meningkatkan minat literasi serta 

menunjang kegiatan produktivitas pelajar 

Pertimbangan Desain 

1. Mudah di jangkau oleh masyarakat 

2. Memiliki bentuk yang menarik agar menciptakan lingkungan yang 

merangsang masyarakat untuk mengunjunginya 

3. Memiliki beberapa fitur untuk memudahkan pengguna 

Batasan Desain 
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1. fasilitas ini untuk penempatan di outdoor 

2. menggunakan Warna-warna bumi seperti coklat, beige, atau hijau tua 

dapat memberikan kesan alami dan hangat pada ruangan perpustakaan. 

Warna-warna ini juga dapat membantu menciptakan suasana yang santai 

dan nyaman. 

Deskripsi pengguna yang dituju 

Pengguna yang dituju pada perancangan fasilitas literasi ini adalah seluruh 

masyarakat terutama pelajar yang berada di daerah Kabupaten Lebak Provinsi 

Banten 

Sketsa Alternatif 

Tabel 2. Sketsa Alternatif 

No.   

1. 

 

Desain dengan bentuk 

yang melengkung di 

bagian belakang agar 

terkesan tidak terlalu 

flat 

2. 

 

Desain dengan bentuk 

lebih ke tradisional 

3. 

 

Desain dengan bentuk 

yang minimalis dan 

konstruksi yang simpel 

4. 

 

Desain dengan bentuk 

semi tertutup dan 

modern 

(Sumber : Pregustama,2023) 

 

Sketsa Final 
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Gambar 1. Sketsa final 

(Sumber : Pregustama,2023) 

 

Visualisasi Karya 

 

 
Gambar 2. Visualisasi karya 

(Sumber : Pregustama,2023) 

KESIMPULAN  

Minat literasi sangat penting karena memengaruhi kemampuan seseorang 

untuk memahami, memproses, dan menggunakan informasi secara efektif. 

Literasi tidak hanya terkait dengan kemampuan membaca dan menulis, tetapi juga 

kemampuan untuk memahami, menafsirkan, dan menggunakan informasi secara 

kritis. Minat literasi dapat membantu seseorang mengembangkan pengetahuan 

dan keterampilan yang diperlukan untuk menjadi anggota masyarakat yang 

berpartisipasi secara aktif dan produktif. Dengan minat literasi yang tinggi, 
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seseorang dapat lebih mudah memahami dan mengevaluasi informasi, serta 

berpartisipasi dalam kegiatan yang memerlukan pemahaman dan analisis 

terhadap informasi.Perancangan fasilitas literasi ini adalah salah satu upaya serta 

inovasi untuk meningkatkan rendahnya minat baca di daerah Kabupaten Lebak 

Provinsi Banten karena salah satu penyebab rendahnya minat literasi di 

Kabupaten Lebak adalah kurangnya sarana dan prasarana yang tersedia, Dengan 

adanya perancangan ini berharap pemerintah bisa memperhatikan sarana dan 

prasarana literasi . 
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