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KATA PENGANTAR 

 

 
 

Puji dan syukur atas rahmat dan anugerah Tuhan Yang Maha Esa sehingga penulis 

diberi kebudahan dalam menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan 

Desain Karakter Untuk Film Animasi 2D Tentang Badak Sumatera”, Adapun 

tujuan tugas akhir ini adalah sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

sarjana program studi Desain Komunikasi Visual, Multimedia, Universitas Telkom. 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, penulis dibantu oleh berbagai pihak dan 

menyampaikan terima kasih kepada semua pihak, diantaranya: 

1. Bapak Yayat Sudaryat, S.Sn., M.Sn., selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing selama mengerjakan Tugas Akhir ini. 

2. Bapak Arif Budiman, S.Sn., M.Ds., selaku dosen kelas SDKV 5 yang telah 

mendidik penulis selama mengerjakan Tugas Akhir. 

3. Bapak Teddy Hendiawan, ACA., S.SN., selaku dosen seminar di semester 

11 yang juga telah mendidik penulis selama mengerjakan Tugas Akhir. 

4. Keluarga, kerabat dan teman-teman yang telah memberikan dukungan dan 

memotivasi saya untuk mengerjakan laporan dan karya tugas akhir ini agar 

dapat diselesaikan. 

Demikian yang dapat penulis sampaikan. Kurang lebihnya, penulis menyampaikan 

mohon maaf jika ada kesalahan dalam penulisan dan semoga laporan Tugas Akhir 

ini dapat bermanfaat bagi semuanya. 

 

 

 

 
Bandung, 27 September 2022 
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