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Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.8 Environment Area UKM Revita 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.9  Stand Festival 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.10 Gerbang Festival 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.11 Aset Surabi dan Aset Pendukung lainnya 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.12 Aset Teknologi 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.13 Aset KendaraanSumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum 

Wulandari, 2022 
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• Gambar 4.14 Mind mMappin 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2023 

 

• Gambar 4.15 Pra-Produksi 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2022 

 

• Gambar 4.16 Proses Sketsa Background 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari , 2023 

 

• Gambar 4.17 Proses Clean Up – Lineart Background 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2023 

 

• Gambar 4.18 Proses Base Pewarnaan Background 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2023 

 

• Gambar 4.19 Proses Pemberian Shading dan Cahaya Background 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2023 

 

• Gambar 4.20 Proses Finaliasi Background Pasca Produksi 

Sumber : Dokumentasi Pribadi oleh Arum Wulandari, 2023 

  


