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ABSTRAK 

Pada  era digital saat ini adalah teknologi multimedia, yang dapat dikembangkan untuk penyampaian 

suatu informasi yang lebih interaktif seperti Virtual tour. Virtual Tour ini dapat lebih dikembangkan 

melalui sebuah kumpulan foto, gambar, video ataupun virtual model 3D berbasis minecraft. Minecraft 

adalah permainan kreatif supaya pemain bisa menjelajah pada dunia blok 3D dan pemain akan bebas 

memainkan permainan itu. Maka dari itu dengan adanya tujuan membuat virtual tour untuk 

memperkenalkan lingkungan kampus Telkom university pada fakultas informatika berbasis minecraft 

ini bertujuan untuk seluruh masyarakat Telkom university agar lebih mengetahui fakultas informatika. 

Adapun software yang digunakan dalam pembuatan perancangan virtual tour adalah Microsoft visio, 

sketchup dan Minecraft. 
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