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Laporan ini disusun berdasarkan kegiatan magang yang telah penulis jalani selama satu tahun di PT.
Bank Negara Indonesia. Selama melaksanakan magang, penulis ditempatkan sebagai 2/3D Animator

untuk membuat model asset 3D dengan menggunakan software blender.
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beberapa pihak, oleh karena itu penulis tiada hentinya mengucapkan terima kasih kepada:
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2. Orangtua penulis yang tiada hentinya memberikan do’a, semangat, dukungan, serta motivasi

kepada penulis.

3. Bapak Mindit Eriyadi, S.T., M.T. selaku Dosen Pembimbing | dan Bapak Tafta Zani, S.T., M.T.
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akhir ini.
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