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DAFTAR ISTILAH 

 

• Virtual Reality (VR) : Virtual Reality (Realitas Virtual) merujuk pada simulasi 

atau lingkungan yang diciptakan oleh komputer yang menghadirkan pengguna 

dalam pengalaman tiga dimensi dan interaktif. 

• Augmented Reality (AR) : Augmented Reality (Realitas Tertambah) adalah 

teknologi yang menempatkan konten digital, seperti gambar, video, atau 

informasi, di atas lingkungan dunia nyata. 

• Mixed Reality (MR): Mixed Reality (Realitas Campuran) adalah perpaduan 

antara virtual reality dan augmented reality. Ini mengacu pada lingkungan di 

mana objek fisik dan digital berdampingan dan berinteraksi secara waktu 

nyata. 

• Project-Based Learning (PBL) atau Pembelajaran Berbasis Proyek adalah 

pendekatan pembelajaran yang menekankan pada pengerjaan proyek nyata 

sebagai cara untuk mengajarkan konsep-konsep, keterampilan, dan 

pengetahuan kepada siswa 

• Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) adalah sebuah sistem 

kerangka kerja yang digunakan di Indonesia untuk mengatur dan menyusun 

kualifikasi pendidikan, pelatihan, serta pengembangan sumber daya manusia. 

KKNI bertujuan untuk mengintegrasikan dan mengkategorikan berbagai jenis 

kualifikasi pendidikan dan pelatihan sehingga dapat diakui secara nasional 

dan internasional. 

• Performansi adalah  penilaian atau pengukuran atas sejauh mana seseorang, 

kelompok, organisasi, atau sistem mampu mencapai tujuan, hasil, atau kinerja 

yang diinginkan. Konsep performansi melibatkan penilaian atas tingkat 

efektivitas, efisiensi, dan kualitas dari suatu tindakan atau upaya yang 

dilakukan. 
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