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DAFTAR ISTILAH 

UMKM  

 

: Usaha Mikro Kecil Menengah, merupakan usaha produktif yang 

dimiliki perorangan maupun badan usaha yang telah memenuhi 

kriteria sebagai usaha mikro. 

XP  : Extreme Programming, merupakan sebuah pendekatan atau 

model pengembangan perangkat lunak yang mencoba 

menyederhanakan berbagai tahapan dalam proses 

pengembangan sehingga pengembangan dapat dilakukan lebih 

adaptif dan fleksibel 

HTTP  : Hypertext Transfer Protocol, merupakan protokol jaringan pada 

lapisan application yang dikembangkan untuk membantu proses 

transfer antar komputer 

JSON : JavaScript Object Notation, merupakan format pertukaran data 

yang ringan, mudah dibaca, dan mudah dipahami oleh manusia. 

Format ini digunakan untuk mengirim dan menerima data antar 

aplikasi atau layanan web. 

API : Application Programming Interface (Antarmuka Pemrograman 

Aplikasi), merupakan sekumpulan aturan dan protokol yang 

memungkinkan berbagai aplikasi atau sistem berkomunikasi 

dan berinteraksi satu sama lain. 

Backend : Backend, merupakan bagian dari aplikasi komputer, situs web, 

atau sistem perangkat lunak yang bertanggung jawab atas 

penanganan logika, pemrosesan data, dan interaksi dengan 

database atau layanan lainnya. 

Software : Software, merupakan kumpulan program komputer, data, dan 

instruksi yang mengontrol operasi dan fungsi dari sebuah 

komputer atau perangkat elektronik. 

Framework  : Framework, merupakan kerangka kerja atau struktur kerja yang 

menyediakan lingkungan dan struktur untuk membangun 

aplikasi atau sistem perangkat lunak. 
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Server : Server, merupakan sebuah komputer atau perangkat keras yang 

berfungsi untuk menyimpan, mengelola, dan menyediakan data, 

aplikasi, atau layanan kepada komputer-komputer atau 

perangkat lainnya dalam jaringan. Server bertindak sebagai 

pusat atau pusat data yang menyimpan informasi atau program 

dan menyediakannya kepada klien (client) yang meminta akses. 

Client : Client, merupakan perangkat atau komputer yang mengakses 

dan menggunakan layanan atau sumber daya yang disediakan 

oleh server melalui jaringan. 

UAT : User Acceptance Testing, merupakan tahap pengujian dalam 

siklus pengembangan perangkat lunak di mana pengguna akhir 

atau pemangku kepentingan melakukan pengujian langsung 

terhadap aplikasi atau sistem yang telah dikembangkan sebelum 

aplikasi tersebut diimplementasikan secara penuh. 

UML : Unified Modeling Language, merupakan sebuah bahasa standar 

yang digunakan untuk mendokumentasikan, merancang, dan 

menggambarkan model sistem perangkat lunak. 

 

 


