ABSTRAK

Bahasa adalah alat yang digunakan untuk komunikasi manusia, yang mencakup berbagai
bahasa yang diucapkan oleh orang. Lokasi geografis adalah faktor yang mempengaruhi
bahasa, terutama di Indonesia, yang dipengaruhi oleh berbagai bahasa. Pemerintah
Indonesia telah mengidentifikasi 11 bahasa sebagai yang paling banyak digunakan di
negara ini, termasuk Tandia, Mawes, Kajeli/Kayeli, Piru, Moksela, Palumata, Ternateno,
Hukumina, Hoti, Serua, dan Nila. Pemerintah bertujuan untuk mengembangkan aplikasi
Android untuk mengajar dan belajar bahasa kepada generasi muda di Indonesia. Dalam
penelitian ini, berbagai metode penelitian digunakan untuk mewujudkan proyek, termasuk
studi literatur, penelitian dan implementasi, dan studi hukum. Metode ini melibatkan
pengumpulan referensi, mengumpulkan data dari berbagai sumber internet, dan
menganalisis dampak proyek pada masyarakat. Aplikasi ini dapat membantu orang belajar
bahasa. Tujuan: Hasil tes aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai dengan prediksi awal.

Aplikasi ini dapat menyelamatkan bahasa wilayah dari kepunahan.
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