DAFTAR ISl

LEMBAR PENGESAHAN ...ttt ettt st nb e et e enee e i
BUKU CAPSTONE DESIGN ......oiiiiiiieiieee ettt nee s i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... ii
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... iv
ABSTRAK .ttt b et h bbbt bt bt e be e nrb e b e aeas v
ABSTRACT ettt h ettt he e bt R ettt e e Re e e b e e Rb e b e e nan e e neeannas Vi
KATA PENGANTAR L.t vii
UCAPAN TERIMAKASIH ...ttt viii
DAFTAR ISH ettt b et e s e e b e s et e be e snneenneeanne s X
DAFTAR GAMBAR ...t ettt ettt e et nae b e e XV
DAFTAR TABEL.... .ottt nne e XXiii
DAFTAR SINGKATAN ...ttt re e nne s XXVii
BAB 1 USULAN GAGASAN ..ottt ettt nbe e e 1
1.1 Deskripsi Umum MasSalah ............cccooeiiiiiiiiiieie e 1
1.1.1  Latar Belakang Masalah...........ccccooiiiiiiiiiiiiie e 1
1.1.2  RUMUSAN MASAIAN ..o 2
1.1.3  TUJUAN CAPSIONE ..e.vveieeiieiie ettt ettt te ettt e s e steesae e s e s raesaeeseesreenneaneens 3
1.1.4  Batasan Masalah ... 3
1.2 ANAliSA MASAIAN ..o 3
1.2.1  ASPEK KEIUAITA. .. .cviiiieiieie ettt ae e e nneanee s 3
1.2.2  ASPEK PENITIKAN ......ociviiiiicie e 4
1.3 Analisa SOIUST YaNG Aa ........ocieiiiieiie e 5
1.3.1  Big Five Personality TeST........ccuiiiiieiiieiesisie e 5
1.3.2  Konsultasi dengan PSIKOIOG .......c.ccoiiiiiiiiiiiccs e 6



1.3.3  MaChiNg LEAINING ......eeiiiieiie ettt ettt sae e e s e e te e sreenneeneeas 7

1.4 Kesimpulan dan RiNGKasan CD-1 ........cccccveieiiieiieie e ieerie e seesie e se e 9
BAB 2 DESAIN KONSEP SOLUSI ..ot 10
2.1 Dasar Penentuan SPESITIKAS..........cueiiiieiieieciciie e 10
2.1.1  Spesifikasi SOIUST YaNg Ada........cccooiiiiiiiiiiiiieee e 10
2.1.2  Wawancara Dengan Guru Bimbingan Konseling..........cccccoovveviiiiieniesiecsie s 12
2.2 SPESITIKAST PrOUUK .......eeviiiiiiiitcite ettt 13
2.3 VITIKAST ... bbbttt 15
2.3.1  Pengujian Aplikasi Identifikasi Kepribadian Anak ............ccccccooeiiiiiiiiiieiecne 16
2.3.2  Pengujian Lapangan.........cccceoeoeieniiniiiieieiese st 17
2.4 Kesimpulan dan RINGKASan CD-2 .........ccciiiiiiiiiiiie it 19
BAB 3 DESAIN RANCANGAN SOLUSI .......ooiiiiee e 20
3.1 Alternatif Usulan SOIUST ........cc.ooiiiiiiiiiie s 20
3.1.1  Platform atau Perangkat.............cccoveiiiiiiiie i 20
3.1.2  Cara Pengambilan Informasi Kepribadian..............ccccooiiiiiiininiiniinecenes 20
3.1.3  Algoritma Klasifikasi Gambar............ccceevuiiiiiiiiiiie e 21
3.1.4  Framework Frontend dan Antarmuka ...........ccccoevereninenininineeeee e 21
3.1.5  Model DEPIOYMENT......coiiieiiieie s 21
3.1.6  Framework BaCKENd ...........ccooiiiiiiiiiiiiiiice e 22
3. L7 BASIS DALA ...t 22
3.2 Analisis dan Pemilinan SOIUST ..........cccoviiiiiiiii s 22
3.2.1  Platform atau Perangkat............cccooveiieiiiie e 23
3.2.2  Cara Pengambilan Informasi Kepribadian.............ccccooiiiiiiiininiiininecccees 24
3.2.3  Algoritma Klasifikasi Gambar..............ccccceviiiiiiic i 26
3.2.4  Framework Frontend dan Antarmuka ............ccooeveieiiienininiscee e 28
3.25  Model DEPIOYMENT.......ociiiiiie it 30
3.2.6  Framework BACKENd .........c.ccooiiiiiiiiieiiisce e 30

Xi



3.2, 7 BaASIS DA .t e e ———— 31

3.3 Desain SOIUST TEIPIHIN ..c..iiiiiiee e 32
3.3.1  Bagan Alir (FIOWCHhArt)..........cooiiiiiiii e 32
3.3.2  Data Flow Diagram (DFD) .......ccccceiiieiiiieiieiie e esis e e e snesae e 34
3.3.3  Unified Modeling Language (UML) .........ccccuiiriiiineneneseseseseeee e 35
334 WITETTAME .. 41
3.3.5  Desain Antarmuka Pengguna (UI/UX) ........ccoouiiiiiiniiiic s 44

3.4 Jadwal dan ANQOAIaN ........ccoiieie ettt e e e e nre e 50
AL JAAWAL ... s 50
342 ANGUAIAN ...ttt b e 52

3.5 Kesimpulan dan RINGKasan CD-3.........ccoiiiiiiiiiiiicie s 52

BAB 4 IMPLEMENTASI ..o 53

4.1 Deskripsi Umum IMpPIEMENTaSH .........cooiiiiiiiiieiieseee e 53

4.2 Detail IMPIEMENTASI........ccueiiiiicie e 54
4.2.1  Sub-Sistem 1: Pembuatan Sistem Deteksi Telapak Tangan .........ccccccevevencriene. 55
4.2.2  Sub-Sistem 2: Pembuatan Sistem Identifikasi Kepribadian ...........c..cccocoeineennn. 62
4.2.3  Sub-Sistem 3: Pembuatan Pengembangan UI/UX Aplikasi Persona.................... 89
4.2.4  Sub-Sistem 4: Pembuatan Database Aplikasi Persona...........cccocceveienenennninns 123
4.25  Sub-Sistem 5: Pengembangan Sistem Penghubung Aplikasi (API) ................... 132
4.2.6  Sub-Sistem 6: Pembuatan Sistem Manajemen Pengguna..........cccceceverereneniens 153

4.3 Prosedur PENQOPEIASIAN. .......ciuiiiieitieeitie et estreesieesre e staeete e e e saaessaeebeesneaesaeearaeas 154
4.3.1  Prosedur Pengoperasian Untuk General USEr ...........ccccevviveviievesie e 155
4.3.2  Prosedur Pengoperasian Untuk Guru BK ...........ccccooiiiiineniinieeeeee, 159
4.3.3  Prosedur Pengoperasian Untuk Guru Wali Kelas.............c.cccovvevviveiicieeniccnn, 171

4.4 Kesimpulan dan RiNGKaSaN CD-4 ..ot 179

BAB 5 PENGUJIIAN SISTEM ... 181

5.1 SKenario UmuUm PeNQUJIAN.......cceiiiiiieieiieieerie e eee e sie e e e eae e sseeaesneesseens 181

xii



5.1.1 Pengujian Algoritma Deteksi dan Klasifikasi Bentuk Garis Tangan.................. 181
5.1.2  Pengujian Akurasi Sistem Deteksi Gambar Telapak Tangan ............cccccevvenenne. 181
5.1.3  Pengujian Akurasi Sistem Identifikasi Bentuk Garis Tangan............cccccceeeuvennee. 181
5.1.4  Tes Unit Pada ApliKasi PErsona..........ccccceveiieiieiiiiie s 182
5.1.5 Pengujian Alfa (Alpha Testing) pada Aplikasi Persona............cccccceverencrennnn. 182
5.1.6  Pengujian Beban Pada API Aplikasi Persona..........cccccccovvveiieiiieiieesiee e, 182
5.1.7  Pengujian Beta (Beta Testing) pada Aplikasi Persona...........c.cccceevrerencrenncnn 182
5.1.8  Validasi Data UjJi........ccoueiuiiiiiieiiieiie et 182
5.1.9  UAT (User AcCeptence TESLING)......ccvueiveieiiereeiesiesieesieseesree e sseesseesae e sneens 183
5.2 Detail PENGUJTAN ......eiiiiiiieiee et 184
5.2.1  Pengujian Algoritma Deteksi dan Klasifikasi Bentuk Garis Tangan.................. 184
5.2.2  Pengujian Akurasi Sistem Deteksi Gambar Telapak Tangan ............cccccevveunne. 214
5.2.3  Pengujian Akurasi Sistem ldentifikasi Bentuk Garis Tangan............cc.cceeveevennen. 216
5.2.4  Tes Unit Pada ApliKasi PErsona...........ccceceiieieiieiie i 219
5.2.5 Pengujian Alfa (Alpha Testing) pada Aplikasi Persona............ccccccceverencrennnnn 227
5.2.6  Pengujian Beban Pada API Aplikasi Persona..........cccccccevvveviieiiieiieesiee e 245
5.2.7  Pengujian Beta (Beta Testing) pada Aplikasi Persona...........c.cccceeererencrennnnn 249
5.2.8  Validasi Data Uji........cccouiiiiiiiiieie e 254
5.2.9  UAT (User ACCEPteNCE TESLING) ...cveieeiueeieiiieiiieiesiesteesie e sre e eae e sae e 277
5.3 Analisa Hasil PENQUJIAN .....cc.oiviiiiiiiiiiieee e 280
5.3.1  Pengujian Algoritma Deteksi dan Klasifikasi Bentuk Garis Tangan.................. 280
5.3.2  Pengujian Akurasi Sistem Deteksi Gambar Telapak Tangan ............ccccccevennne. 281
5.3.3  Pengujian Akurasi Sistem Identifikasi Bentuk Garis Tangan............cccccevveruenne 282
5.3.4  Tes Unit Pada ApliKasi PErsona...........cccoceiieiiiieiie i 282
5.3.5 Pengujian Alfa (Alpha Testing) pada Aplikasi Persona...........ccccccccerenencrennnn. 286
5.3.6  Pengujian Beban Pada API Aplikasi Persona..........cccccccovvveviiviieeiiieesiic e, 287
5.3.7  Pengujian Beta (Beta Testing) pada Aplikasi Persona............ccccceveevververvennnenn. 288



5.3.8  Validasi Data Uji........ccceeiuiiiiiiiciice st 289

5.3.9  UAT (User ACCEPLENCE TESLING) .ecvveiveerieeiesiesieeieseesieesiesseesreeseessaesseessesneesneees 289
5.4 Kesimpulan dan RIiNgKasan CD-5.........ccociiiiiiiiiiesie e 290
KESIMPULAN ...ttt n e s nn e e nneennne e 292
SARAIN Lt b e E et h e b e Ee e b e Rt e e bt e eab e e be e nnne e be e 293
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt et e e e beesnneeneas 294
LAMPIRAN L.ttt sib e e e bt e e bt e e e bt e e e bn e e enees 298

Xiv



