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Halaman Revisi 

1 Agustus 2024 Tambahkan use case 
diagram, activity, 
sequence, dan class 
diagram. 

- membuat 
activity diagram 
untuk seluruh fitur 
pada sisi admin 

- membuat 
sequence diagram 
untuk fitur nasabah, 
penyetoran, dan 
pendataan mitra. 

- 
memperbaharui use 
case diagram, 
dengan 
menambahkan aktor 
di sisi admin. 

- membuat class 
diagram 
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Tambahkan user 
yang lebih spesifik 
(tidak hanya 1 admin 
saja) terutama 
bagian/divisi di bank 
sampah yg bisa 
menggunakan 
aplikasi tersebut. 

memperbaharui use 
case diagram, 
dengan 
menambahkan 
aktor di sisi admin. 

 

 

236 - 237 


