ABSTRAK

Proyek akhir ini dibuat sebagai respons terhadap kebutuhan mengembangkan aplikasi
permainan game promosi kebudayaan berbasis PC yang mampu mempromosikan dan
memberikan pemahaman dan apresiasi terhadap keberagaman budaya di era digital
saat ini. Menyajikan tentang karakteristik utama dari aplikasi game, termasuk konsep,
desain, teknik permainan, serta dampaknya dalam meningkatkan kesadaran budaya dan
interaksi antarbudaya.

Aplikasi game ini dirancang dengan tujuan untuk menyajikan warisan budaya yang
beragam melalui pengalaman bermain yang menarik dan mendalam. Konsepnya
mencakup karakter, dan lingkungan yang terinspirasi dari budaya-budaya yang
dipromosikan, dengan grafis dan desain yang menggambarkan elemen-elemen visual
dari budaya tersebut.

Mekanika permainannya dirancang dengan mempertimbangkan aspek-aspek budaya
yang ingin dipromosikan, dengan menawarkan berbagai macam fitur seperti
pertarungan dengan teknik khusus. Suara dan musik dalam game ini juga mencerminkan
budaya yang diusung, memberikan pengalaman audio visual yang menarik.

Selain sebagai hiburan, aplikasi game ini juga berfungsi sebagai alat pendidikan yang
memperluas pengetahuan pemain tentang budaya yang dipromosikan dan
meningkatkan kesadaran tentang keberagaman budaya di seluruh Indonesia. Dalam
game ini juga mendorong pengalaman, dan apresiasi terhadap keberagaman budaya.

Dengan demikian, aplikasi permainan game promosi kebudayaan berbasis PC berjudul
Perancangan Aplikasi Permainan "Kemuliaan dan Kehormatan : Perang Legenda",
Sebagai Media Promosi Kebudayaan Daerah Di Indonesia, memiliki potensi besar untuk
mempengaruhi cara untuk memahami dan menghargai budaya-budaya di seluruh
Indonesia.

Kata kunci: aplikasi, game, promosi kebudayaan, berbasis PC, pendidikan, keberagaman
budaya.



