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BAB 1 

 PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Apotek Rumah mama ini Berdiri pada tahun 2021, yang beralamat di Jl. Raya 

kamasan, Kecamatan Banjaran, Kabupaten Bandung, Jawa Barat. Apotik ini 

bergerak di bidang perdagangan farmasi dengan objek penjualan utamanya 

yaitu obat-obatan. dan apotek ini memilki satu orang pemilik usaha dan 2 

orang apoteker, Salah satu transaksi yang ada di Apotek ini yaitu penjualan 

obat. Dalam proses penjualannya apotek ini masi melakukan pencatatan 

secara manual. Ketika pelanggan membeli obat, pegawai tidak melakukan 

pencatatan transaksi pada buku, sehingga sering terjadi pengeluaran yang 

tidak terhitung. dan dalam perhitungan transaksi penjualan masih 

menggunakan kalkulator. Hal tersebut menyebabkan sering terjadi kesalahan 

pada saat menghitung harga barang.  

Berdasarkan observasi Pihak apotek Rumah mama menjelaskan bahwa 

merasakan kesulitan yang dialami dikarenakan ada beberapa kendala. 

Adapun kendala yang dialami adalah pada proses transaksi sering terjadi 

kesalahan dikarenakan lupa melakukan pencatatan pada buku transaksi. dan 

tidak menutup kemungkinan jika buku tersebut hilang, dalam pembuatan 

laporan transaksi bulanan akan mengalami kendala.  

 Berdasarkan permasalahan ini maka diusulkan sebuah aplikasi yang mampu 

mengelola semua transaksi yang berhubungan dengan penjualan yang ada di 

apotek Rumah mama. Adapun usulan judul aplikasi tersebut yaitu “Aplikasi 

Berbasis Web Untuk Pencatatan Transaksi Penjualan Obat” 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rurmursan masalah dari proyerk akhir ini adalah serbagai be rrikurt: 

a. Bagaimana merlakurkan pe rncatatan transaksi pernjuralan obat pada apoterk 

rurmah mama? 

b. Bagaimana cara mernghasilkan jurrnal urmurm, burkur be rsar, dan laba rurgi 

pada apoterk rurmah mama? 

c. Bagaiamna cara mernampilkan stok obat pada apoterk rurmah mama? 

1.3 Tujuan 

Adapurn turjuran dari proyerk akhir ini yaitur serbagai be rrikurt: 

a. Aplikasi dapat merlakurkan pe rncatan transaksi pernjuralan obat pada 

apoterk rurmah mama 

b. Aplikasi mampur mernghasilkan jurrnal urmurm, burkur bersar, dan laba rurgi 

c. Aplikasi mampur mernampilkan stok obat 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan pada proyerk akhir ini adalah serbagai be rrikurt: 

a. Aplikasi ini hanya mernangani pe rnjuralan sercara turnai 

b. Aplikasi ini tidak mernangani rerturr pe rnjuralan obat 

c. Aplikasi ini diburat mernggurnakan bahasa permrograman PHP dan 

databaser MySQL  

d. Mertoder perncatatan proyerk akhir ini mernggurnakan mertoder perrpe rtural 

e. Pada aplikasi ini Pergawai tidak dapat mernambahkan HPP dan harga jural 

tanpa izin pe rmilik 

 



 
 
 

3 

1.5 Metode Pengerjaan 

Mertoder yang digurnakan dalam pernyursurnan proyerk akhir ini adalah mertoder 

Softwarer Derverlopmernt Lifer Cycler (SDLC) derngan mernggurnakan mertoder 

waterrfall serbagai moderl pe rnge rmbangan dalam me rmbangurn aplikasi ini. 

Dimurlai dari tahap analis, dersainsysterm, pernurlis koder program, dan 

pe rngurjian. Be rrikurt ini adalah contoh gambar dari mertoder Softwarer 

Derverlopmernt Lifr Cycler (SDLC) moderl waterrfall  [1]. 

 

 

 

 

a. Analisi Kerburturhan  

Prosers pe rngurmpurlan kerburturhan dapat dilakurkan sercara inte rnsif 

urnurturk kerburturhan pe rrangkat lurnak agar dapat dipahami olerh urse rr. 

b. Dersain Sisterm/Perrancangan 

Tahap ini be rrturjuran urnturk mermberrikan gambaran terntang siste rm 

yang akan dibangurn yang dalam pernge rrjaan nantinya mernghasilkan 

suratur rancangan. Pada tahap ini, dersain yang dihasilkan berrurpa 

Flowmap, ErRD, Erntity Rerlationship Diagram (ErRD) 

c. Pernurlis Koder Program/Perngoderan 

Tahap ini be rrturjuran urnturk merlakurkan permburatan kode r ataur prosers 

coding yang merngacur pada prosers dersain sisterm yang terlah 

dilakurkan. Bahasa permrograman yang digurnakan be rrurpa Urnifie rd 

Moderling Langurange r (UrML) dan databaser My Strurcturre rd Qure rry 

Langurange r (MySQL). 

 

Gambar 1- 1 Waterfall 
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d. Perngurjian  

Tahap pe rngurjian ini me rrurpakan tahap pe rngurjjian aplikasi yang terlah 

diburat, berrturjuran urnturk mermastikan bahwa sermura bagian surdah 

diurji. Hal ini dilakurkan agar dapat merminimalisir kersalahan yang 

terrdapat pada aplikasi. 

1.6 Jadwal Pengerjaan 

Tabel 1- 1 Jadwal Pengerjaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


