
ABSTRAK

Indonesia merupakan negara yang memiliki keberagaman budaya unik dan

dari Sabang sampai Merauke. Salah satu budaya unik yang dimiliki Indonesia

adalah seni bela diri bernama Debus. Debus adalah seni bela diri yang berasal dari

Banten, yang menampilkan kemampuan pelaku budaya untuk kebal terhadap

senjata tajam, benda keras, dan benda berbahaya lainnya sambil diiringi alat

musik dan do’a. Selain itu, Debus juga digunakan sebagai media untuk

menyebarkan agama Islam di Banten. Namun, seiring berjalannya waktu, seni

bela diri ini mulai menyebar ke daerah lain di Indonesia, termasuk Bandung.

Meskipun demikian, dengan perkembangan zaman dan modernisasi, budaya ini

perlahan-lahan mulai dilupakan oleh masyarakat. Perancangan storyboard animasi

2D tentang debus ini memiliki tujuan untuk menciptakan sebuah promosi dan

memberikan edukasi kepada para anak muda yang berumur 12-24 tahun di kota

Bandung dengan berbasis animasi 2D mengenai seni bela diri debus. Setelah hasil

produksi akhir dari storyboard berupa animasi 2D selesai, maka dilakukan

penayangan kepada beberapa audiens untuk menghitung seberapa efektif animasi

2D debus ini dalam menyampaikan informasi dan edukasi mengenai seni bela diri

debus desa Ciburial. Setelah data diambil dari audiens, dapat disimpulkan bahwa

masih banyak anak muda yang masih belum mengetahui tentang seni bela diri

Debus sehingga mereka tertarik untuk mempelajari lebih lanjut mengenai budaya

tersebut setelah menonton hasil akhir animasi 2D Debus.
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