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KATA PENGANTAR 

Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya sehingga 

Proyek Akhir yang berjudul “Aplikasi Permainan Sebagai Media Edukasi Sejarah Islam” 

ini dapat diselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya. 

Tidak terasa perjuangan 1 tahun ini terbayarkan sudah. Terima kasih kami ucapkan 

kepada Bpk. Amir Hasanudin Fauzi selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, masukan dan diskusi yang intensif. Terima kasih pula kepada keluarga besar 

SD Negri Lengkong Bandung yang selalu siap sedia berbagi data dan pengalaman yang 

dibutuhkan untuk pengembangan Proyek Akhir ini. 

Kami berharap semoga Proyek Akhir ini dapat bermanfaat, terutama bagi anak-anak 

muda penerus bangsa agar bisa tetap belajar mengenai Islam dan sejarahnya lewat 

game yang kami buat ini. Kami juga berharap masukan dan saran yang bersifat 

konstruktif dari semua pembaca demi sempurnanya Proyek Akhir ini. 

 

Bandung, 11 September 2024 

 

M.Iqbal Al Ghifari 6706210013 

Mochamad Ziyu Arlian 6706213115 
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