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ABSTRAK 

Legenda Telaga Warna merupakan salah satu cerita rakyat yang berasal dari 

kebudayaan Jawa Barat. Namun, cerita legenda tersebut tidak banyak diketahui 

oleh remaja di Bandung karena kurangnya minat remaja serta pewarisan melalui 

media digital terhadap legenda tersebut. Dengan demikian, upaya preservasi 

diperlakukan agar tetap relevan dengan perkembangan waktu yang akan datang. 

Salah satu cara yang dapat dilakukan ialah melalui adaptasi cerita menjadi 

animasi 2D. Adaptasi yang sudah ada hanya sebatas animasi untuk anak-anak 

sehingga diperlukan pembaruan dalam adaptasi agar dapat menarik minat remaja 

untuk mengetahui cerita legenda Telaga Warna. Oleh sebab itu, penulis berencana 

untuk melakukan rancangan animasi 2D pembaruan cerita Telaga Warna sebagai 

upaya preservasi budaya Jawa Barat. 

Perancang menggunakan metode kualitatif, dengan pengumpulan data 

melalui wawancara dengan ahli cerita rakyat, studi dokumen terhadap animasi 

sejenis, serta studi pustaka. Penulis berharap rancangan animasi 2D ini dapat 

menarik minat remaja untuk menikmati dan mempelajari cerita legenda Telaga 

Warna serta sebagai upaya preservasi terhadap salah satu budaya Jawa Barat. 

Kata kunci: animasi 2D, Legenda Telaga Warna, pembaruan cerita, 

preservasi. 

  


