DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN .....ooiitiiieiieit ettt se e i
LEMBAR PERNYATAAN ..ottt tae e e et e e e e saaeaeesanaaaesennnaeaaanns il
KATA PENGANTAR ..ottt ettt ettt ess e enaesse s e v
ABSTRAK ..ottt enes vi
ABSTRACT ..ottt ettt ettt ettt nb e b e enes vii
DAFTAR TSI ...ttt ettt et e et e e sabeeseaneeen viil
DAFTAR GAMBAR ...ttt be e X
DAFTAR TABEL.....oootiiiieieeieeee ettt saa b e s ns Xiv
BAB Lttt ettt 1
PENDAHULUAN. ...ttt ettt ettt sbe st sttt e e e nsesbe s 1
1.1 Latar Belakang .........coccveviiiiiiiiieieciccee ettt 1
1.2 Identifikasi Masalah...........ccccooiiiiniiiiiiiice e 2
1.3 Rumusan Masalah ...........ccoooiiiiiiiiiiiicee e 3
1.4 RUANZ LINGKUP ..ottt 3
1.5 Tujuan Perancangan ...........ccceeveeuierieeiiienie ettt 4
1.6  Pengumpulan dan Analisis Data...........ccccueeeuieniieiiienieeiiecieeieeee e 5
1.6.1 Metode Pengumpulan Data...........c.oeoveeviiiiiieiiieiiinieeieeie e 5
1.7 Metode Analisis Data.........ccccueeciieriiiiiieiieeiieeie et 6
1.8  Kerangka Perancangan.............ccccoecueeviieniieniienieeiiecie ettt 8
1.9 Pembabakan ...........cccoooiiiiiiiiiiciieie e 9
BAB Ittt ettt sttt 10
LANDASAN TEORI ......oooiiiiiiieiestee ettt s ssaeneennens 10
2.1 WEDBSILE ..ottt ettt ettt et ettt e 10
2.2 User INEerface (Ul .........ccuoeeeeeeieiiieeiieiieeieecieeeee ettt 12
2.3 User EXperience (UX).....ooiirieiiieienieeiie ettt 14
2.4 PEranCangan ..........cccoocueeiuieeniieenieeesiee et ettt ettt st 16
24.1 Design ThinKING.....c.cooiieiiienieeiierie ettt 16

2.5 Desain Komunikasi Visual...........cccoooiieiiiiniiiniienieeiecie e 18
2.5.1 TAIPOZIATT ..ttt ens 18
2.5.2 WAINA ..ottt s 20
253 TIUSTIAST .ttt ettt ettt esaae e b e enaeeneeas 21

viii



2.5.6 UNSUL D@SAIN ...cuviiiiieiiieeiiieiieeie ettt ettt ettt st e e st e esaeesbeenseenene 23
BAB L.ttt ettt ettt eae e 25
DATA DAN ANALISIS DATA......o oottt e 25

3.1 Data Pemberi Proyek.........oocooiiiiiiiiiiciieeeeeee e 25

3.1.1 Yayasan KitabiSa .......cccueecuieriieiiierieeiieeie ettt 25

3.2 Data Objek Penelitian ..........cccoccuieviieniiiiiieniiciieee e 27
33 Data Khalayak Sasaran .............ccccceerieeiiienieeiiieniecieeee e 33
3.4 Data Media SEJENIS ....ccueeruiieiieiiieiieeie ettt ettt et eene 33
3.5 Data ODSEIVAST ..uvieeieeiiieiieeiieiie ettt ettt et e eeteeseaeenbeesaaeenseesaeeenseenene 36
3.6 Data WaWanCara..........ceeiuiieriiieiiieesiieeeiee et ettt et e s sire e s e es 38
3.7 ANAlISIS DAta...cociiiiiiciieiiecee e e 59
3.8 TESHIME ittt ettt ettt ettt e et e et e enbeenbeennne 69
3.9  Analisis Matrix Perbandingan............cccocceeviieiiiniienienieeieeeee e 74
3.10  Analisis Hasil ODBSEIrVasi ........ccceevuieriiiiiieiiieiieeie et 76
3.11  Analisis Hasil Wawancara...........ccccceecueeiiieniieniienie e 77
3.12  Analisis Hasil KUESIONET .........cccueeriiiriiiiieiiieiieeie et 78
BAB LIV ettt sttt 80
PROSES PERANCANGAN .....ccttieietetesttete ettt sttt sttt 80
4.1 Konsep dan Hasil Perancangan.............cccoecveeeiienieeiiienieeiiieniecieeiee e 80

4.1.1 Konsep Pesan .........coooiiiiiiiiiieeee e 80

4.1.2 KONSEP MEAIa .....eeiiieiiieiieiie et 81

4.1.3 Konsep Kreatif .......c.coooiieiieiiiiiieieeeee et 82

4.1.4 KonSep ViISUal ......cocviiiiiiiiiiiieiice et 83

4.1.5 Konsep Komunikasi Pemasaran.............ccoecceeviieiiienciiinienieeieeeenen, 88

4.1.6 KONSEP BISNIS...uuiiiiiiiiiieiieiie ettt ettt 89

4.1.7 Hasil Perancangan.............coccueevieiiieniienieeieecie et 91
BAB Vet sttt 122

5.1 KeSTMPUIAN ...ttt et 122
5.2 SATAN...ceeuitieiitee ettt et et e et e et e et e b s 124
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt 125



