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Abstrak 

 

Kemampuan sensorik dan motorik halus anak sangat penting dalam masa Golden 

Age, terutama untuk perkembangan kecerdasan. Namun, tren penggunaan Gadget 

pada anak berusia dini mengurangi perhatian orang tua terhadap pelatihan sensorik 

dan motorik halus pada anak. Dampaknya, progres sensorik dan motorik halus pada 

anak dapat terhambat, mengakibatkan penurunan keterampilan motorik halus serta 

gangguan sensorik, sosial, emosional, dan perilaku. Oleh karena itu, dibutuhkan 

solusi inovatif seperti buku cerita interaktif untuk merangsang pengembangan 

sensorik dan motorik halus anak berusia 3-5 tahun. Penelitian bertujuan merancang 

buku interaktif yang menyenangkan dan edukatif agar meningkatkan keterampilan 

sensorik dan motorik halus pada anak. Menggunakan teori desain grafis, metode 

buku cerita anak, dan visual storytelling, Penelitian ini dilakukan dengan metode 

kualitatif, yang melibatkan analisis data dari kuisioner dan wawancara yang 

dilakukan dengan orang tua dari anak-anak berberusia 3 hingga 5 tahun di Kota 

Bandung. Harapannya, buku cerita ini efektif dalam memfasilitasi pengembangan 

sensorik dan motorik halus pada anak dalam masa Golden Age. 
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