Jurnal Tugas Akhir Fakultas Informatika September-2024
DAFTAR ISI
LEMBAR PERNYATAAN i
LEMBAR PENGESAHAN iii
ABSTRAK iv
ABSTRACT v
BAB I PENDAHULUAN

1.1, Latar BelaKang........c.ccceeciireiieiiiie ettt ettt ete ettt eeste b e esbeesbessbeesseessaesseesseesseensessseenseensanns 1
1.2, Topik dan BataSannya.........c.cccceeeueeeuieiieeciinieeieeieeteereeteeseeseessesseesseasseesseessesssesssesssesssesssesssenns 2
L3, TUJUAI .ottt ettt e et e st e et e et eesb e esseesseesbeasseanseesseasseasseanseanseanseenseenseesseenseenseensennsenns 2
BAB II STUDI TERKAIT 3
2.1, WED MANGJEIMEN.......eeviiiiiiieiieriieiteieeie et et ete e te e e esseeseessaessaesseessaesseessaesseesseessessseenseesseensenns 3
2.2, WeED DaShDOAIA. ....c..eouiiiiiiiiieiieeee ettt sttt sttt ettt b et 3
2.3, REACE JS ittt ettt ettt et e b e e bt bttt e it e e ent 3
2 TS X ettt h e h ettt h e a etk h et e b e bt s h e et e bt bt ea b et et ene et eees 3
2.5, TallWINA CSS ...ttt ettt s be et et b e e a et e bt e be et e te st eae et eees 3
2.6. ReuSable COMPONENL ........ccverieriieriieriierieesteseeseesteesteesseesseesseessaesseesseesseessaesseesseessessseenseessesnseens 3
2.7. Application Programming Interface (API)........ccccooierierienienienieeececeie et eeaens 3
2.8, USEr ACCEPLANCE TESHING .....eevviertieiieriieiierieesieesieesteesteesseesseesseesseesseesseesseesseesseesseessessseessessseensanns 3
2.9, SONATQUDE .....uviiiiiieie ettt e et et et et et et e et e e e te e eaeeebeeeteeeateeeeareeeraens 4
BAB III SISTEM YANG DIBANGUN 5
3.1. Diagram Alur Perancangan 5
3 1.1, POISIAPAN ....cevieiieiieriiesieesitesite st et esteesteeste e be e beeteesseessaesseesseesseensaesaesaesseenseesseensannseensenns 6
3.1.2.Mempelajari Desain ANtarmuka...........ccceevververierieneeneeseeseeseeseesseesseesseesseesseesseesseesseens 6

3.1.3. Menyiapkan ENVITONMENL.........c.cccuveiieeiierierieiieeie e eteeteete e sseeseresereesseessesnsesssesnsennns 10

3.1.4. Implementasi Reusable Component User Interface..........c.occvvevvrvveecivecreeciineenienieenenn 11

T S T 60115 a2 13 N od (PSPPI 12

3.1.6. Pengujian SonarQUDE...........ccevcuiriieriieeieeieeie et ete et ettt esste b e enseentesnreenreeens 12

3.1.7. User ACCEPance TESLINE ......c.cccverrveriieeieriieieiieeteereeteeteesesssesssesssesssesnsesssesssesssesssennns 12

3.1.8. Penyusunan Laporan Tugas AKNir........c..cceveviriieriiieiiieieeieciecie et 12

3.2. Sistem Arsitektur 13
3.3. Web Manajemen restoran 14
3.3.1. Functional REQUITEMENL ........cceevieriieriieriieriierteseeseesieesieesieeseeesteeseesteesseesseesenesnnessnessnessnas 14
3.3.2. Tampilan Halaman LOZIN........cccccuerieriierienienieneerieseesteseeseeseeseeseesseesseessnessnessnessnensnas 15
3.3.3. LupaKata Sandi.......cccccecieriiiniiiriierieieeereeste ettt sttt snaesnaesnnenneas 15
3.3.4. Tampilan Data ANALISIS.........cccverierierierierierieeseeseeseeseesseesseesseesseesseesseesseessessseesseesssessees 17
3.3.5. Tampilan Data AKUN ........cccveviiirienienieieeereese ettt e e et essaesreesnnessnessnennnas 18
3.3.6. Tampilan Data Pemasukan...........cccceeverieriiniienienierceriesee et 19
3.3.7. Tampilan Data ManU..........ccccccvevierienienienienieseeseeseeseeseeseesseesseesseesseessaesseessnesssesssesses 21
3.3.8. Tampilan Update Informasi MItra...........c.cccverierierienienienieneeseeseeseeseeseeseeessnessnessnessnas 22
BAB IV EVALUASI 24

vi



Jurnal Tugas Akhir Fakultas Informatika September-2024
4.1. Hasil Pengujian 24
4.1.1.  Pengujian SONAIQUDE. .........ceeviieciieciieieeieete e ete e sresereeresaesaesssesssessnessnessnessaesssesssesses 24
4.1.2.  User AcCePtanCe TESHNG........c.eecuieerieerieririeeiteereetesresrestesaesaeessesssesssessaesssesssesssesssensees 24
4.2. Analisis Hasil Pengujian 25
42,1, SONATQUDE. ... .eecvierieiieieeteete et eteeteestesssessseasseassessseassesssesssesssesssesssesssesssesssssssesseesssesssensees 25
4.2.2. User Acceptance Testing (UAT) .....ccoecvieeieriiiiieeiieieeiesee st see et see e see e sraessnesnnesnnas 25
BAB V Kesimpulan 26
DAFTAR PUSTAKA 27
LAMPIRAN 28

vii



