
KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT atas nikmatnya yang selalu

dilimpahkan, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan pengantar tugas akhir yang

berjudul “PERANCANGAN KARAKTER UNTUK CONCEPT ART VIDEO GAME

SEBAGAI SARANA UNTUK MENINGKATKAN APRESIASI TERHADAP KOPI

LOKAL ” ini dengan tepat waktu. Laporan ini ditulis sebagai salah satu syarat untuk

memperoleh gelar sarjana desain di jurusan Desain Komunikasi Visual, Fakultas

Industri Kreatif, Universitas Telkom.

Banyak tantangan yang penulis hadapi dalam penyusunan laporan penelitian ini.

Untuk itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada semua

pihak yang telah berjasa memberikan dukungan moral serta materi bagi penulis, Untuk

itu penulis ini mengucapkan terima kasih kepada:

1. Bapak Mario S.Ds., M.Ds. dan bapak Irfan Dwi Rahadianto, S.Ds. M.Ds.

selaku dosen pembimbing yang dengan sabar telah bersedia meluangkan waktunya

untuk membimbing dan membina dalam penyusunan laporan serta memberikan

masukan dalam pengkaryaan tugas akhir.

2. Orang tua dan teman-teman yang telah memberikan dukungan moral kepada

penulis dalam pelaksanaan tugas akhir ini

Bandung, 30 November 2023

Penulis,

Muhammad Omar Syarief
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