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ABSTRAK  
 

RANCANGAN BOARDGAME TENTANG MITOLOGI  SUNDA UNTUK 

REMAJA 15-18 TAHUN DI BANDUNG 

   

 Mitologi sunda merupakan cerita yang mengandung nilai-nilai atau simbol 

dan pesan yang berkaitan dengan kehidupan, kepercayaan, dan kearifan masyarakat 

sunda, dalam penyebarannya, mitologi sunda memiliki beberapa jenis cerita bisa 

itu penciptaan jagat raya, dewa dan dewi, kemudian makhluk supranaturan, kisah 

awal sesuatu atau bisa saja sebuha larangan, di balik hikmah yang terkandung di 

dalammnya banyak masyarakat sunda yang mulai meninggalkan mitos mitos ini 

karena tidak pas lagi di jaman modern ini, dari kasus ini penulis mencari data 

mengenai mitologi sunda ini dengan cara kualitatif, dengan mengedepan kan 

wawancara dan di dukung dengan kuisioner kepada remaja umur 15-18 tahun di 

bandung, Hasil wawancara dan kuisioner menujukan bahwa di dalam sebuah 

mitologi terkandung banyak hikmah yang masyarakat sekarang mulai lupakan 

karena dinilai terlalu menyeramkan dan tidak relevan di jaman sekarang, oleh 

karena itu penulis mengajukan sebuah inovasi media boardgame untuk remaja di 

bandung karena di nilai masih relevan untuk menyebarkan informasi mengenai 

mitologi sunda ini secara efisien dan menyenangkan. 
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