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KATA PENGANTAR 

Alhamdullilah segala puji bagi Allah Subbahanahu wa ta`alla, yang atas rahmat-Nya projek akhir ini 

dapat penulis selesaikan dengan tepat waktu dan sebaik-baiknya. Proyek akhir ini dimaksudkan untuk 

menjelaskan bagaimana cara penulis membuat desain 2 dan 3 dimensi, mulai dari cara berpikir hingga 

cara penulis dalam mengerjakan suatu desain terutama dalam projek CAVE LOTUS.  

Penulis menyampaikan ucapan terima kasih dengan tulus kepada semua pihak yang membantu 

menyusun, mengarah, dan meluangkan waktu yang berharga kepada penulis. Ucapan ini di berikan 

secara tidak langsung kepada: 

1. Bapak Fery Prasetyanto, S.T., M.T. sebagai pembimbing 1 

2. Bapak Entik Insanudin, S.T., M.T sebagai pembimbing 2 

3. Orang tua, serta keluarga saya yang saya tinggal di Kalimantan timur 

4. Sahabat dan teman-teman prodi angkatan 2020 yang saya sayangi. 

Tentu proyek akhir ini jauh dari kata sempurna, tapi besar harapan penulis agar proyek akhir ini 

berguna di kedepannya dan bisa di jadikan referensi untuk adik-adik Prodi Teknologi Rekayasa 

Multimedia kedepannya. 

 

Bandung, 18 Juli 2024( 
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