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KATA PENGANTAR 

Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, kami panjatkan puja 

dan puji syukur atas kehadirat-Nya, yang telah melimpahkan rahmat, hidayah, dan inayah-Nya 

kepada kami, sehingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir ini dengan baik serta bermanfaat 

untuk penulis sendiri serta pihak terkait dalam proyek akhir ini yaitu mitra. 

Penulis menyadari bahwa dalam proses pelaksanaan proyek akhir ini hingga penyusunan laporan 

proyek akhir penulis tak luput dari dukungan, bimbingan dan motivasi diri dari berbagai pihak. Pada 

kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada yang telah membantu proses proyek 

akhir dan penulisan laporan proyek akhir ini hingga selesai. 

1. Pertama Bapak Rio Korio Utoro, S.Kom, M.T. selaku dosen pembimbing 1 yang penuh 

kesabaran dalam membimbing penyusunan laporan proyek akhir ini. Kedua Ibu Aprianti 

Putri Sujana, S.Kom, M.T. selaku dosen pembimbing 2 yang penuh perhatian dan kesabaran 

juga dalam memberikan bimbingan selama proses penyusunan laporan proyek akhir ini. 

2. Terima kasih juga kepada mitra yaitu TK IT Little Moslem yang telah memberikan kami 

kepercayaan untuk pengembangan game. 

3. Selanjutnya kedua orang tua penulis, Bapak Tarkum dan Ibu Sukarti yang tak henti 

memberikan dukungan doa, moral, nasihat, serta material demi keberhasilan dalam setiap 

proses yang dilalui oleh penulis. 

Setelah semua proses proyek akhir ini telah selesai, mulai dari pembuatan game sampai penyusunan 

laporan proyek akhir juga selesai, penulis mengharapkan hasil proyek akhir yang telah selah selesai 

yaitu game bisa bermanfaat untuk penulis sendiri serta bermanfaat untuk kedepannya untuk mitra, 

serta dengan selesainya proyek akhir ini penulis mengharapkan bisa lulus kuliah dengan baik dan 

membuat orang tua penulis bangga. 
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