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ABSTRAK 

Perancangan Aplikasi Pendaftaran Sidang dan Proyek Akhir Program Studi D3 Sistem 

Informasi Berbasis Mobile Android ini berfokus pada bagaimana pengelolaan berkas 

dan data mahasiswa untuk mendaftar sidang dan proyek akhir. Dengan adanya 

aplikasi ini diharapkan dapat memfasilitasi mahasiswa untuk mendapat informasi 

sidang, persiapan berkas sidang, dan pendaftaran sidang proyek akhir serta dosen 

pembimbing maupun dosen wali memonitoring berkas mahasiswa yang layak sidang 

mempersiapkan berkas syarat untuk sidang. Metode pengerjaan aplikasi ini adalah 

dengan menggunakan Software Development Life Cycle dengan Model Waterfall. 

Penelitian ini menggunakan System Usability Scale sebagai tolak ukur tingkat 

kelayakan aplikasi yang dirancang. 
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