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pihak – pihak yang telah membantu dan memberikan dukungan untuk selama 

pengerjaan Tugas Akhir ini. 
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memberikan arahan dan membantu penulis dalam pengerjaan sehingga 
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memotivasi penulis agar Tugas Akhir dapat diselesaikan. 
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selaku anggota kelompok yang mengerjakan Tugas Akhir dengan penulis 
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