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Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“PERANCANGAN DESAIN KARAKTER UNTUK TRAILER ANIMASI 2D 

ADVENTURE OF SEROK” ini dengan baik dan tepat waktu. Tugas Akhir ini disusun 

sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana di Fakultas Industri Kreatif, 

Program Studi DKV, Universitas Telkom. 

Penyusunan Tugas Akhir ini tentu tidak lepas dari bantuan, bimbingan, serta dukungan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis ingin menyampaikan 

terima kasih yang sebesar-besarnya yang telah memberikan bantuan dan dukungan selama 

proses penyusunan tugas akhir ini berlangsung. Ucapan tersebut ditujukan kepada: 

1. Bapak Rully Sumarlin, S.IP., M.Ds. selaku pembimbing I Tugas Akhir yang selalu 

dengan penuh kesabaran telah memberikan arahan, bimbingan, dan semangat dalam 

proses penyusunan Tugas Akhir ini. 

2. Bapak Irfan Dwi Rahadianto, S.Ds., M.Ds. selaku pembimbing II Tugas Akhir yang 

dengan sabar memberikan masukan berharga dalam proses penyusunan skripsi ini 

3. Bapak Yayat Sudaryat, S. Sn., M.Sn. selaku dosen penguji I 

4. Bapak Muhammad Iskandar, S.Sn., M.Sn. selaku dosen penguji II 

5. Bapak Adang Sutandar yang telah bersedia untuk menjadi narasumber dalam 

wawancara 

6. Bapak Wibisono Tegar Guna Putra, S.E., M.A. selaku pembimbing penelitian MBKM 

PKKM yang memberikan saran dan bimbingannya selama kegiatan berlangsung. 

7. Orang Tua dan Keluarga, yang selalu memberikan dukungan moril dan materil serta 

doa yang tiada henti kepada penulis. 

8. Sahabat dan Rekan-rekan, yang telah memberikan semangat, bantuan, serta kebersamaan yang 

tidak ternilai selama masa studi dan pengerjaan Tugas Akhir ini. 
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Demikian Laporan Tugas Akhir ini dibuat, semoga ilmu yang didapat memberikan 

manfaat kepada pembaca. 

Bandung, 14 Juni 2024 
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