jalur terpendek secara sistematis tanpa bergantung pada heuristik, tetapi waktu perjalanan dan jarak tempuhnya
sedikit lebih tinggi dalam situasi yang kompleks. Di sisi lain, algoritma DFS memiliki keunggulan dalam
penggunaan memori yang lebih rendah, meskipun tidak seefisien A* dan BFS dalam hal waktu dan jarak tempuh.
Dalam konteks pengiriman logistik militer berbasis simulasi, di mana kecepatan dan pemilihan rute tercepat sangat
penting, algoritma A* menjadi pilihan yang lebih unggul untuk memastikan pengiriman yang cepat dan tepat. Hal
ini teradi karena algoritma A* memiliki fungsi heuristik yang dimana mengacu pada penggunaan estimasi dan
pengetahuan tambahan untuk mengarahkan pencarian dan sedangkan fungsi sistematis mengandalkan eksplorasi
penuh dan metodis dari ruang pencarian tanpa menggunakan estimasi atau pengetahuan tambahan.
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