
ABSTRAK 

Perang Jagaraga, yang terbagi menjadi dua pertempuran di tahun 1848 dan 1849, merupakan 

salah satu peristiwa penting dalam sejarah perjuangan rakyat Bali melawan kolonialisme 

Belanda. Namun, kisah ini masih asing bagi banyak remaja di Bali. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang storyboard animasi 2D yang menarik dan informatif untuk meningkatkan 

pengetahuan remaja Bali tentang Perang Jagaraga. Penelitian ini menggunakan metode 

pengumpulan data kualitatif melalui studi pustaka, observasi, wawancara, dan kuesioner. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa storyboard animasi 2D dengan judul "Perancangan Storyboard 

Animasi 2d Untuk Meningkatkan Pengetahuan Remaja Bali Tentang Sejarah Perang Jagaraga" 

dapat menjadi media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan pengetahuan remaja Bali 

tentang Perang Jagaraga. Storybaord ini menceritakan latar belakang Perang Jagaraga, strategi 

dan keberhasilan Gusti Ketut Jelantik, peran Jero Jempiring, dan nilai-nilai patriotisme dan 

persatuan yang dapat dipelajari dari peristiwa ini. Diharapkan storyboard animasi 2D ini dapat 

menumbuhkan rasa cinta tanah air dan semangat patriotisme di kalangan remaja Bali. 
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storyboard. 


